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RESUMO

A grande quantidade de informagdes, ao mesmo tempo necessarias e disponiveis,
para elaborar uma viagem e a auséncia de uma ferramenta para elaborar um roteiro de
viagem de forma automatica levou a ideia de construir um aplicativo para suprir essa
necessidade. Este trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um aplicativo nativo
para plataforma 10S para este fim. A construcao deste aplicativo envolve a utilizagao de
diversas APIs e SDKs disponiveis no ecossistema do i0S, visando suprir uma demanda

que nao estd sendo explorada no mercado de aplicativos de turismo no momento.

Palavras-chave: i10S, Swift, mobile, turismo



ABSTRACT

The large amount of information, at the same time required and available, to
prepare a trip and the absence of a tool to automatically prepare a travel itinerary led to
the idea of building an application to meet this demand. This work aims to develop a
native application for the iOS platform for this purpose. The construction of such
application involves using several APIs and SDKs available in the iOS ecosystem to

supply a demand that is not currently exploited by the market of tourism applications.

Keywords: i10S, Swift, mobile, tourism
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1 Introducio

1.1 O Mercado de Turismo

O mercado de turismo ¢ uma industria dinamica e em constante evolugao, que
desempenha um papel fundamental na economia global. Com o aumento da renda
disponivel, o desejo de explorar novos destinos e vivenciar experiéncias Unicas tem
impulsionado o crescimento do setor. Em 2022, segundo a FECOMERCIO, o mercado
de turismo foi responsavel por movimentar R$ 208 bilhdes, somente no estado de Sao
Paulo (Ministério do Turismo, 2023). A projecao de crescimento do setor para esse ano ¢
superior a 50% (FecomercioSP, 2022). Estes dados demonstram que o mercado de
turismo ¢ um excelente candidato para a elaboracdo de um aplicativo com o objetivo de

auxiliar o processo de elaboragdo de itinerarios turisticos.
1.2 Motivacgao

A motivagdo para o desenvolvimento deste aplicativo, que sera chamado de
Travel Partner, surgiu de uma experi€ncia pessoal. No ano de 2022, eu tinha uma viagem
marcada, em novembro, que seria a minha Lua de Mel. Eu passaria 21 dias na Europa e
dividi esses dias de maneira igual entre trés cidades: Berlin, Amsterda e Paris. Nos meses
que antecederam a viagem, eu investi bastante tempo buscando, listando e avaliando
pontos turisticos e pontos de interesse para cada cidade. Durante a pesquisa, eu me deparei
com o seguinte problema: como organizar, de maneira eficiente, os pontos de interesse
de modo a minimizar o tempo de transporte entre os pontos que eu pesquisei?

Eu tentei me organizar de diversas maneiras. Em uma primeira tentativa, eu
utilizei o aplicativo de notas padrao do meu telefone. Esta abordagem se mostrou efetiva
no sentido de que era muito facil adicionar novos pontos de destino, porém qualquer
tentativa de organizacao dos pontos previamente listados se mostrou muito trabalhoso e,
naturalmente, o aplicativo de notas padrdo ndo possuia uma visdo geral em um mapa, dos
pontos que eu havia listado, nem disponibilizava uma maneira automatizada de ordenar
0s pontos turisticos.

Como uma segunda alternativa, eu montei uma planilha eletronica contendo em
cada linha o ponto turistico e alguns atributos que eu julgava serem relevantes para
agrupar e filtrar posteriormente. A abordagem com uma planilha eletronica me

proporcionou uma experiencia de organiza¢do melhor que a tentativa passada, porém no



que tangia a facilidade de visualizar os pontos e a usabilidade do aplicativo de planilhas
tornava trabalhosa e dificil a manipulagdo dos dados, sem contar que ndo possuia,
também, uma maneira automatizada de organizar os pontos turisticos € ndo possuia uma
disposic¢ao visual dos pontos turisticos.

Como terceira alternativa, montei uma lista elaborada, no aplicativo de notas

Notion!. Uma das primeiras versdes desta lista pode ser visualizada na Figura 1.

& Roteiro
& Timeline BB ™Berlim 88 = Amsterdam 88 1%Paris BB Lista Geral Mais 2
Name Pais Enderego
De Baile =Amsterdam
Laurent =Amsterdam
Winkel 43 S=Amsterdam
Quarter Latin UiFranga
=Amsterdam
Saturn ™ Alemanha Alexanderplatz
Outlet City Metzingen =Amsterdam MaienwaldstraBe
H&M =Amsterdam
Uniqglo =Amsterdam Alexanderhaus, /
Primark =Amsterdam Alexanderpl. 5-7
[Vale do Luar] UiFranga
[OUTLET] ™ Alemanha
[OUTLET] =Amsterdam
Hema Store (Papelaria) =Amsterdam
Citypharma UiFranga
Cafe de Flore UiFranga
Vondelpark =Amsterdam

Figura 1 - Tabela com os pontos turisticos no aplicativo Notion

O aplicativo Notion me proporcionou uma maneira facil e eficiente de adicionar
e remover pontos turisticos a minha selecao, e também me trouxe a facilidade de montar
visualizagdes faceis de serem utilizadas em dispositivos moveis. O aplicativo, assim
como os citados previamente, ndo possui uma maneira de visualizar os pontos marcados

em um mapa, nem uma op¢ao de organizar automaticamente os pontos inseridos.

! https://www.notion.so/product



Por fim, a solugdo que acabei utilizando durante a viagem foi um mapa
personalizado que montei utilizando o Google Maps. O mapa que montei para a cidade

de Berlim pode ser visto na Figura 2.

v Berlim

ndividual style
Motzstraie 7(Hotel)

@ Berlin Brandenburg Airport
Q Checkpoint Charlie

@ East Side Gallery

Q DDR Museum

Q Brandenburg Gate

@ Markthalle Neun

Q Reichstag Building

Q Kurfirstendamm

Q KaDeWe - Kaufhaus des Wes.
Q@ Tiergarten

Q Alexanderplatz

Q Memorial to the Murdered Je.
Q Sachsenhausen Tour Berlin
Q sony Center

Q Topography of Terror

Q MediaMarkt

Q Apple Kurfurstendamm
WWSHTARARAA Wanneee

Figura 2 - Mapa customizado produzido com o Google Maps

Eu me dei por satisfeito tendo essa representagao visual rapida de todos os pontos
que havia selecionado previamente, mesmo que estivesse perdendo a habilidade de
adicionar informacdes adicionais aos pontos. A visualizagdo facilitou a estimagdo de
proximidade geografica dos pontos turisticos. Porém, no decorrer da viagem a
ineficiéncia do método que eu havia escolhido se fez clara. Todo dia de viagem comegava

com o mesmo questionamento: “Pra onde vamos hoje?!”.

O controle de quais pontos ja haviam sido visitados e, qual seria o primeiro ponto
a ser visitado no dia foi o problema que mais sofri durante a viagem, e foi esse 0 motivo
que me motivou a elaborar esse projeto de aplicativo movel. Eu quero elaborar um método
que prové ao viajante um ponto de partida facil para a organizacdo de uma viagem e gera,
a partir dos dados inseridos no aplicativo pelo usudrio, um itinerario que lhe permita de
maneira facil enxergar em que etapa da viagem ele estd, quais lugares ele que ele desejava

visitar ele ja visitou e quais ainda lhe falta visitar.
1.3 Objetivos

O objetivo que desejo alcangar com o meu projeto de graduagdo ¢ desenvolver um
MVP de um aplicativo de viagem que permite que o usuario possa listar pontos turisticos
que deseja visitar e ter estes pontos organizados e agrupados com base na distancia

geografica entre eles.



1.4 Organizac¢do do texto

O presente trabalho estd estruturado em cinco capitulos, comecando por esta
introducao. O Capitulo 2 apresenta aplicativos voltados para a organizagao de viagens,
ou que podem ser utilizados para este fim, para demonstrar para o leitor que a
funcionalidade de organizacdo automatica dos pontos de interesse por dia de viagem nao
esta disponivel em nenhum destes aplicativos. O Capitulo 3 apresenta a proposta técnica
do aplicativo Travel Partner, com seus casos de uso, diagrama de classes e componentes
técnicos. O Capitulo 4 apresenta um roteiro de navegacgao pelo sistema, apresentando suas
telas e interagdes. Por fim, o Capitulo 5 apresenta as nossas conclusdes e perspectivas

futuras para o projeto.



2 0 Aplicativo e o Contexto Atual

A disponibilidade de informagdo acerca de destinos turisticos nunca foi tdo
abundante. Ao planejar uma viagem, ha inimeras opg¢des de pontos turisticos para visitar
no local desejado, o que gera dificuldade na definicdo e otimizacdo de um cronograma
para os pontos que devem ser visitados a cada dia da viagem.

Uma solu¢do comum para este problema ¢ a elaboragdo manual de uma lista dos
pontos turisticos que se deseja visitar. Porém, uma lista simples ndo fornece uma
organizacdo automatica e eficiente dos pontos selecionados de acordo com a distancia
entre eles e a duragdo da viagem.

No momento, identificamos quatro aplicativos principais no segmento de
organizacdo de viagem e turismo: Triplt, Trpsy, Trip Advisor e Google Maps. Veremos

a seguir as suas interfaces, o seu fluxo de navegagao e as suas principais funcionalidades.
2.1 Triplt

O aplicativo Triplt> apresenta uma tela que lista os itinerarios que o usudrio
montou previamente. Esta tela também permite que o usudrio crie itinerarios, como
demonstrado na Figura 3 (a esquerda). Quando o usuario seleciona um itinerario da lista,
o aplicativo Triplt apresenta uma lista de pontos de destino previamente selecionados

pelo usuario (Figura 3, a direita), agrupando os pontos por dia de viagem.

O aplicativo Triplt também permite que o usudrio associe a sua conta de e-mail ao
aplicativo, permitindo a inclusdo automatica de informagdes, como confirmagdes de voos
e hotéis, bem como o compartilhamento de itinerario com outros usudrios que utilizam a

mesma plataforma do aplicativo.

Ao clicar na opgao para adicionar um novo ponto turistico a um itinerario, o
aplicativo apresenta uma tela contendo algumas categorias de pontos turisticos (Figura 4,
a esquerda). Ao clicar em uma destas categorias, o usuario ¢ direcionado para uma tela
onde ele deve informar os dados do ponto turistico, como nome, endereco, data de inicio
e data de término da visita ao ponto turistico, entre outros, conforme exibido na Figura 4,

a direita.

2 https://www.tripit.com/web



Tokyo 2024

Sat, 2—-Fri, 15 Mar 2024

¢ COVID-19 Summa

WEDNESDAY, 6 MARCH 2024

Trips

Q Places, dates,

Tokyo 2024

Sat, 2—Fri, 15 Mar 2024 (14 days) 20:00 @3 Robot Restaurant

’ 160-0021
{ O Starts in 321 days

PEOPLE

X Travelers
Past Trips Luiz Carlos Cunha

New York, NY, August 2016
Tue, 9-Sun, 14 Aug 2016 (6 days)

Figura 3 — Tela principal (a esquerda) e tela de detalhes do itinerario (a direita) no
aplicativo TriplIt.

Add a Plan Activity

Sat, 2 March 2024

Sat, 2 March 2024

Car Rental

»  Concert

Cruise

Confirmatior

2 Directions

Ferry

Ground Transportation

Figura 4 — Tela de categorias de pontos turisticos (a esquerda) e detalhamento de
visita a ponto turistico (a direita) no aplicativo Triplt.



O aplicativo Triplt peca na auséncia de funcionalidades que flexibilizam a criagao
de um itinerario, como a inclusdo de pontos turisticos sem data definida. Além disso, o
aplicativo ndo oferece uma maneira para agrupar automaticamente os pontos turisticos

para o usuario, assim como nao oferece um cronograma tentativa para as visitas.
2.2 Tripsy

O aplicativo Tripsy® apresenta uma tela que contém todos os itinerarios
registrados pelo usuario, bem como a proxima viagem que ele tem planejada (Figura 5, a

esquerda). O aplicativo oferece insights para auxiliar o usudrio a criar novas viagens.

Ao selecionar a proxima viagem, ou clicar para criar uma viagem, o aplicativo
apresenta ao usudrio uma tela com os pontos turisticos agrupados por categoria, exibindo
um contador para cada categoria (Figura 5, a direita). Esta tela também exibe um cartao
contendo informagdes basicas da viagem, como um resumo de dias previstos no itinerario,

a data de inicio e a data de término da viagem.

Em 10 meses

Tokyo 2024

Itinerario

Suas Viagens

Algum dia
Tokyo 2024

Comega

2 mar. > 16 mar. Documentos

o O O

Nova
Ver Mapa Restaurante Atividade

Inspire-se

Vale do Silicio

tad Inidos

15 dias
ltinerario

Figura 5 — Tela de viagens planejadas (a esquerda) e pontos turisticos (a direita) do
aplicativo Tripsy.

3 https://tripsy.app/



Ao clicar na op¢ao de adicionar um novo ponto turistico, o usudrio ¢ direcionado
para uma tela onde ele informa a categoria do ponto turistico que ele deseja inserir (Figura
6). Apos a selegao da categoria de ponto turistico, o usudrio € levado a uma tela onde ¢
apresentado um campo de texto onde ele deve entrar com o endere¢o do ponto turistico
(Figura 7, a esquerda). Em seguida, o usudrio ¢ direcionado para uma tela que apresenta
um resumo das suas escolhas até o momento (Figura 7, a direita), podendo informar

também a data de inicio e término da visita ao ponto turistico entre outras informacdes.

Nova Atividade

Encaminhe e-mails e reservas

Configurar Agora

Hospedagem Restaurante

= I

Museu Localizagdo

® O

Bares & Festas Cafeteria Evento

® & &

Reuniégo Fitness

Figura 6 — Tela para adicionar um ponto turistico em uma viagem no Tripsy.

Apos entrar com os dados sobre os pontos turisticos, o usudrio pode se direcionar
para a tela de itinerario da viagem, onde o aplicativo apresenta, dividindo a tela ao meio,
um mapa contendo todos os pontos turisticos que o usuario informou e uma lista com as
mesmas localidades, mas desta vez agrupadas pelo dia informado de viagem (Figura 8).

O aplicativo Tripsy peca na auséncia de funcionalidade de sugerir um itinerario
para o usuario. Este itinerdrio poderia ser baseado na distdncia geografica entre os pontos

turisticos informados pelo usudrio, como o aplicativo aqui proposto.



Localizagéo < Localizagéo

Tokyo Toweri [ Torre de Tokyo
oen

Préximo a

Téquio
Toquio,

Torre de Tokyo

Telefone

Notas

Escreva uma nota

g h
CN A BON B il @ <

espago buscar

Y

Figura 7 — Tela de registro de ponto turistico (a esquerda) e detalhamento de ponto
turistico (a direita) no aplicativo Tripsy.

ichiran Shinjuku
Kabukicho-Shop

I

Torre de Tokyo

Filtrar pc

terga-feira, 05 de margo

Nao existe atividades

Localizagdo Resta
para este dia

sab., 02 de mar.

dom., 03 de mar.

seg., 04 de mar.

ter., 05 Slouinai—

Figura 8 — Tela de visualizag¢ao dos pontos turisticos no mapa do aplicativo Tripsy.

4 https://www.tripadvisor.com/



2.3 Trip Advisor

O aplicativo da plataforma Trip Advisor oferece a funcionalidade de criagdo de

itinerarios. O usudrio ¢ inicialmente apresentado a uma tela que contém suas viagens

anteriores, € caso nao possua, o aplicativo o instrui a criar uma nova (Figura 9).

Planejar

Viagens  Favoritos
¥ Salve locais que vocé quer visitar

© Veja seus favoritos no mapa

Anote informagdes, links e
muito mais

Compartilhe e colabore

Nome da viagem

Por exemplo: Fim de semana em Nova York

0/50

Crie uma viagem

O Q < 7 ®

Explorar Buscar Planejar Avaliar

Tokyo 2024

Por Luiz Carlos C « O itens

L 4

Incluir na sua viagem

Encontre locais para ir e coisas para fazer e
toque no coragdo para salva-los.

O Q V) 4 ®

Explorar Buscar Planejar Avaliar Conta

Figura 9 — Tela principal do aplicativo Trip Advisor (a esquerda) e tela para criacio

de uma viagem (a direita)

A partir da tela da viagem atual, o usuario pode optar por detalhar mais a viagem,

fornecendo informacao sobre as datas de inicio e término. Pode também incluir pontos

turisticos que tenha intenc¢ao de visitar ao itinerario. Na tela de adi¢ao de pontos turisticos,

0 usuario pode pesquisar o catalogo de pontos de interesse da plataforma Trip Advisor e

escolher quais pontos ele deseja adicionar ao itinerario (Figura 10). Vale ressaltar que

todos os pontos, primeiramente, entram no itinerario sem ter data definida dentro da

viagem, cabendo ao usudrio entrar manualmente com a data de visita prevista para o ponto

turistico.
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Figura 10 — Telas de pontos turisticos do aplicativo Trip Advisor.

O principal problema do aplicativo TripAdvisor, assim como os outros aplicativos
listados se da na auséncia de funcionalidade de montar um cronograma de maneira

automatizada para o usuario.
2.4 Google Maps

O Google Maps oferece uma funcionalidade de criagdo de mapas customizados.
Embora ndo seja uma ferramenta focada na organizacao de viagens, o produto permite
uma organizagdo simples de pontos geograficos em layers no mapa customizado. O
usuario € recebido pela tela de mapas previamente elaborados e tem a opcao de elaborar

um novo mapa na tela principal (Figura 11).
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Ao selecionar a opgao de criar um novo mapa, o usudrio ¢ direcionado para a tela

de mapa do Google Maps, com uma barra de ferramentas onde ele pode pesquisar o

endereco do ponto que deseja visitar
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Ap0s a selecao dos pontos desejados, o aplicativo apresenta uma lista com todos os
pontos selecionados até o momento e os aloca em um /ayer chamado “Camada sem
titulo”. Diferente do projeto aqui proposto, no Google Maps o usudrio ndo possui a
funcionalidade de automatizar a separagao de pontos por dia do itinerario, muito menos

0 programa apresenta este recurso com algum semblante de processo automatizado.
2.5 Consideragoes Finais

Apresentados os aplicativos concorrentes ao projeto proposto nesta monografia,
permanece a proposta de montar um aplicativo para dispositivos méveis na plataforma
10S da Apple com o diferencial de oferecer a elaboracdo de um cronograma de viagem
de maneira automatizada para o usudrio, levando em consideracdo a distancia geografica
entre os pontos turisticos selecionados. O projeto deste sistema sera apresentado no
proximo capitulo e uma navegacgao pelo aplicativo propriamente dito sera apresentada no

capitulo seguinte.



3 Aplicativo Proposto

Este capitulo tem como objetivo apresentar o projeto do sistema Travel Partner, que

permite a organizagdo automatica de roteiros de viagem a partir das distancias

identificadas pelos pontos turisticos de interesse do seu usudrio € do namero de dias de

viagem. O projeto sera apresentado na forma dos casos de uso do aplicativo e do diagrama

de classes que representa os dados por

3.1 Casosde Uso

ele armazenados e os principais métodos.

Foram identificados oito casos de uso para o aplicativo. Estes casos de uso sdo

apresentados na Figura 13 e detalhados nas subsecdes a seguir. O Unico ator do sistema,

chamado genericamente de Usudrio e que representa o usudrio do aplicativo, acessa todos

os casos de uso disponibilizados.

Aplicagao

i

Excluir viagem

Acessar lista de

Acessa lista de
Cilar nova viagem viagens pontos turisticos turistico
Editar viagem / Organizar pontos
/ turisticos

Adicionar ponto

\ Excluir ponto

turistico
Usuario

Figura 13 - Casos de uso do aplicativo proposto

3.1.1 Caso de uso: Acessar lista de

viagens

Descri¢ao geral: O caso inicia quando o usudrio acessa a tela principal do aplicativo.

Atores: Usuario.

Pré-condigoes: Usudrio tem acesso ao dispositivo médvel com o aplicativo instalado.

Po6s-condigoes: Usuario acessa a lista

de viagens



Fluxo principal:
1. O usudrio abre o aplicativo instalado no dispositivo.

2. O aplicativo carrega e apresenta as viagens do usuario.

3.1.2 Caso de uso: Criar nova viagem

Descricao geral: O caso de uso inicia quando o usudrio deseja criar uma nova viagem.

Atores: Usuario.

Pré-condigoes: Usudrio se encontra na tela de lista de viagens.

Pos-condigdes: Usudrio cria uma viagem e retorna para a tela de lista de viagens.

Fluxo principal:

1. O usuario clica em um icone com o sinal “+” na parte superior direita da tela que lista
as suas viagens no aplicativo.

2. O aplicativo apresenta um formulario para o usudrio preencher com os dados da
viagem. O formulario possui campos para que o usuario preencha o nome, a data de
inicio e a duragdo da viagem (em nimero de dias).

3. O usuario preenche os dados da viagem e clica no botao “Adicionar”.

4. O aplicativo salva os dados informados no formulério.

5. O aplicativo redireciona o usudrio de volta para a lista de viagens.

Regras de negdcio:

1. O nome da viagem ndo pode ser nulo.

O nome da viagem deve possuir mais de 3 caracteres.

A data da viagem nao pode ser nula.

A data da viagem deve ser igual ou posterior a data atual.

O numero de dias da viagem ndo pode ser nulo.

S ok wN

O namero de dias da viagem deve ser maior que zero.

3.1.3 Caso de uso: Excluir viagem

Descricao geral: O caso de uso inicia quando o usudrio deseja excluir uma viagem.
Atores: Usuario.
Pré-condigoes: Usudrio se encontra na tela de lista de viagens.

Pos-condigdes: Usuario exclui a viagem selecionada e permanece na lista de viagens.



Fluxo principal:

1.

O usudrio arrasta o item que representa a viagem que deseja excluir para exibir a
op¢ao de exclusao.

O usuario seleciona a opgao de excluir a viagem.

O aplicativo exibe um modal para a confirmacdo da exclusdo da viagem.

Caso o usudrio confirme a exclusdo da viagem, o aplicativo remove a viagem da lista.

3.1.4 Caso de uso: Editar viagem

Descric¢ao geral: O caso de uso inicia quando o usuario deseja editar uma viagem.

Atores: Usuario.

Pré-condi¢des: Usudrio se encontra na tela de lista de viagens.

Pos-condigoes: Usudrio atualiza a viagem selecionada e retorno para a lista de viagens.

Fluxo principal:

1.

(8]

4
3.
6
7

O usudrio arrasta o item que representa a viagem que deseja editar para exibir a op¢ao
de edigao.

O usuario seleciona a opg¢ao de editar a viagem.

O aplicativo exibe um formulario preenchido com os detalhes da viagem. Os campos
do formulario sdo o nome, a data de inicio e a duragao da viagem.

O usuario efetua as alteragdes nos detalhes da viagem.

O usuario clica no botao com titulo “Salvar”.

O aplicativo salva as alteragdes fornecidas pelo usuario.

O aplicativo apresenta a lista de viagens com a viagem selecionada atualizada.

Regras de negdcio:

1.

AN

O nome da viagem nao pode ser nulo.

O nome da viagem deve possuir mais de 3 caracteres.

A data da viagem nao pode ser nula.

A data da viagem deve ser igual ou posterior a data atual.
O numero de dias da viagem ndo pode ser nulo.

O nimero de dias da viagem deve ser maior que zero.



3.1.5 Caso de uso: Acessar lista de pontos turisticos da viagem

Descri¢ao geral: O caso de uso inicia quando o usudrio deseja visualizar os pontos
turisticos de uma viagem.

Atores: Usuario.

Pré-condigoes: Usudrio se encontra na tela de lista de viagens.

Pés-condicdes: Usuario se encontra na tela de lista de pontos turisticos de uma viagem.
Fluxo principal:

1. O usuario clica em um item da lista de viagens.

2. O aplicativo redireciona o usuario para a tela de detalhes da viagem selecionada.

3.1.6 Caso de uso: Adicionar ponto turistico a viagem

Descriciao geral: O caso de uso inicia quando o usuério deseja adicionar um ponto

turistico a viagem selecionada.

Atores: Usuario.

Pré-condigdes: Usudrio se encontra na tela de pontos turisticos da viagem.

Pés-condi¢des: Usuario cria um ponto novo e retorna para a lista de pontos turisticos.

Fluxo principal:

1. O usuario clica no botdo com titulo “Adicionar”.

2. O aplicativo apresenta uma tela com um campo de nome e um campo de endereco,
ndo editaveis, instruindo o usuario a clicar no botdo de pesquisar e um botdo de
pesquisar.

3. O usuario clica no botao com titulo “Pesquisar”.

4. O aplicativo apresenta uma tela onde o usuario ¢ direcionado a digitar o nome do
ponto turistico que ele deseja.

a. Esta tela possui uma funcionalidade de auto-complete que lista previsdes
sobre o local que o usuario esta procurando.

5. O wusuario € volta a tela anterior, desta vez com os campos nome ¢ enderego
preenchidos com as informagdes selecionadas no ponto anterior.

a. Caso o usuario identifique algum erro no preenchimento dos campos, ele deve
clicar novamente no botao pesquisar e repetir o passo de numero 4
6. O usuario clica no botdo salvar.

7. O aplicativo salva os dados do ponto turistico.



8. O aplicativo apresenta a lista de pontos turisticos da viagem com o novo ponto

turistico adicionado.

3.1.7 Caso de uso: Organizar pontos turisticos

Descri¢ao geral: O caso de uso inicia quando o usuario deseja que o aplicativo organize

os pontos turisticos da viagem selecionada.

Atores: Usuario.

Pré-condigdes: Usudrio se encontra na tela de pontos turisticos da viagem.

Pos-condigoes: O sistema ordena os pontos turisticos da viagem com base na distancia

geografica entre eles e nos dias disponiveis para a viagem.

Fluxo principal:

1. O usuario clica no botao com titulo “Organizar”.

2. O aplicativo calcula e ordena os pontos turisticos com base na distancia geografica
entre eles.

3. O aplicativo apresenta a lista de pontos turisticos agrupados por dia.

3.1.8 Caso de uso: Excluir ponto turistico

Descric¢ao geral: O caso de uso inicia quando o usuario deseja excluir um ponto turistico

da viagem.

Atores: Usuario

Pré-condicdes: Usuario se encontra na tela de pontos turisticos da viagem

Pos-condigdes: Usuario exclui o ponto turistico selecionado e permanece na lista de

pontos turisticos.

Fluxo principal:

1. O usudrio arrasta o item que representa o ponto turistico que deseja excluir para exibir
a opg¢ao de exclusdo.

2. O usuario seleciona a opgao de excluir o ponto turistico.

3. O aplicativo exclui o ponto turistico.

4. O aplicativo apresenta a lista de pontos turisticos sem o ponto turistico excluido.



3.2 Diagrama de Classes

O diagrama da Figura 14 apresenta o0 modelo UML desenvolvido para o sistema Travel
Partner. O modelo ¢ composto por duas classes, Trip e PointOfInterest. A classe Trip
representa uma viagem, enquanto a classe PointOfiInterest representa um ponto de
interesse nesta viagem. Os dados do formuldrio de criacdo e edicdo das viagens sdo
registrados diretamente na classe 7rip, enquanto a classe PointOfInterest guarda o nome
do local desejado, suas coordenadas geograficas (latitude e longitude) e o dia em que este

ponto turistico foi alocado, dentro do periodo da viagem.

PointOfinterest

Trip latitude: String?
tripDate: Date? longitude: String?
tripName: Siring? —————contém——————®» name: String?
days: Int s o0 day: Int

address: String?

Figura 14- Diagrama com as classes do sistema Travel Partner
3.3 Tecnologias Utilizadas

Travel Partner foi desenvolvido como um aplicativo movel na plataforma i0S da
Apple. A linguagem de programagdo utilizada no desenvolvimento do aplicativo foi
Swift, na versdo 5. De acordo com a documentagao disponivel no site da fundagdo que
gerencia a linguagem de programacdo, “Swift ¢ uma linguagem de uso geral,
desenvolvida utilizando uma abordagem moderna para seguranca, desempenho e padroes
de design de software™ (Apple Inc., 2023).

Swift ¢ uma linguagem relativamente nova, langada em 2014. Ela foi desenvolvida,
primeiramente com o intuito de suplantar a linguagem utilizada anteriormente pela Apple
no desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis, Objective-C. Em 2015, a
Apple tomou a decisdo de abrir o cddigo fonte do Swift, permitindo que a comunidade

oferecesse feedback e construisse novos recursos sobre a fundagao que ela havia lancgado.

5 Tradugdo livre do site oficial com a documentagio fornecida pela propria Apple.



Atualmente, a linguagem se encontra portada para a maioria das plataformas
computacionais disponiveis no mercado.

O framework UIKit (Apple Inc., 2007) foi utilizado para elaborar e organizar os
elementos visuais do aplicativo. Desenvolvido pela Apple e liberado para uso publico em
2007, UIKit ¢ um dos frameworks mais antigos da Apple. Ele ¢ responséavel por gerenciar
os componentes graficos da interface do usuario de um aplicativo, pelo ciclo de vida do
aplicativo e a orquestragao do comportamento dos aplicativos, inclusive enquanto eles
estdo em estado inativo.

Para armazenar os dados que sdo gerados pelo usudrio, o aplicativo faz uso do
framework CoreData (Apple Inc., 2005). Também desenvolvido pela Apple, o framework
do CoreData ¢ uma abstracdo construida sobre uma base de dados SQLite que
proporciona ao desenvolvedor uma interface simplificada para indicar como os dados
recebidos por seu aplicativo s@o armazenados no dispositivo. Ele prové uma maneira
visual de elaborar o modelo de dados utilizado pelo aplicativo. Também permite, por
meio desta interface, que o desenvolvedor altere o modelo, tendo suas alteragdes
refletidas no codigo de maneira automatica.

Os dados de endereco e coordenadas geograficas, bem como a interface grafica do
mapa utilizada no projeto sdo obtidos por meio da utilizagdo de um SDK do Google Maps
(Google LLC, 2005) que foi fornecido pela Google. Os calculos de distdncia entre
coordenadas geograficas, que sao o principal insumo para a elaboracao dos roteiros,

foram realizados utilizando o framework CoreLocation (Apple Inc, 2010).
3.4 Consideragoes Finais

Este capitulo apresentou os casos de uso do aplicativo Travel Partner, o diagrama de
classes que orienta a implementacdo do aplicativo e os principais componentes
tecnoldgicos desta implementacdo. O proximo capitulo apresentara um roteiro de uso do

aplicativo, no contexto de uma viagem.



4 Implementagio

4.1 Introducao

Neste capitulo sera apresentado o funcionamento do aplicativo, ilustrado através da

navegac¢ao de suas diferentes telas e funcionalidades.
4.2 Navegacao pelo Aplicativo

Conforme descrito no Capitulo 3, o objetivo do aplicativo € listar as viagens que o
usudrio montou e organizar os pontos turisticos de cada viagem. Desta forma, foi
necessaria a criagao de seis telas e um algoritmo para agrupar os pontos turisticos por

proximidade geogréafica.
4.2.1 Tela Inicial

A Figura 15 apresenta a tela inicial do aplicativo. Esta tela apresenta as viagens
passadas e futuras do usuario. E também a partir desta tela que o usuario pode adicionar

novas viagens € navegar para a tela de detalhes de uma viagem.

< -
Viagens

Saquarema
Araruama
Belo Horizonte

Paraguai

Figura 15 - Tela inicial



4.2.2 Tela de nova viagem

Ao clicar no botdo de adicionar uma nova viagem, apresentado no canto superior
direita da tela inicial, ¢ apresentada ao usudrio a tela de registro de uma nova viagem, na
qual ele deve preencher os dados da nova viagem usando um formulério. A Figura 16

apresenta a tela de registro de uma nova viagem.

Viagens
Saquarema Dias: 5
Araruama Dias: 3
Belo Horizonte Dias: 4
Paraguai Dias: 2
Destino
Tokyo
Data

Mar 11, 2024
NUmero de dias
14|

ADICIONAR

Figura 16 - Nova viagem

Ao clicar no botao “Adicionar”, o usudrio ¢ levado de volta para a tela inicial, agora
com a nova viagem posicionada no topo da lista de viagens. A Figura 17 apresenta a nova

tela inicial, com a viagem para Tokyo no topo da lista.



< -
Viagens

Tokyo
Saquarema
Araruama

Belo Horizonte

Paraguai

Figura 17 - Tela inicial com viagem nova

4.2.3 Tela de detalhes da viagem

Ao selecionar uma viagem da lista apresentada na tela inicial, o usuario ¢ levado para
a tela de detalhe da viagem. Nesta tela ¢ apresentado um mapa que, como apresentado na
Figura 23, contém uma lista de pontos turisticos selecionados pelo usudrio para a viagem
selecionada, bem como um mapa marcando as coordenadas dos pontos presentes na lista.

A Figura 18 apresenta a tela de detalhes de uma viagem de seis dias.



< Viagens Tokyo

Colémbia

uador.

Brasil
Peru

Bolivia

Paraguai  °

Chile Oceant

Atlantico
Google Uruguai

ADICIONAR ORGANIZAR

Sem data
Dia1
Dia 2
Dia 3
Dia 4
Dia 5

Dia6

Figura 18 - Tela de detalhes da viagem
4.2.4 Telade selecdo de ponto turistico

Na tela de detalhes de uma viagem, ao clicar no botdo “Adicionar”, o usudrio ¢
direcionado para a tela de selecdo de pontos turisticos. Esta tela ¢ apresentada na Figura
19. Nela, ao clicar no botdo “Pesquisar”, o aplicativo apresenta uma tela com um campo
de texto para o usudrio pesquisar um ponto turistico usando a base de dados de localidades
do Google Maps (Figura 20). Escolhido um item a partir da lista retornada pelo Google
Maps, o aplicativo retorna para a tela anterior com o endereco do ponto turistico
selecionado preenchido (Figura 21). Em seguida, ao clicar no botdo “Salvar”, o aplicativo
redireciona o usudrio para a tela exibida na Secdo 4.2.3, porém com o ponto selecionado

abaixo da categoria “Sem data”.



< Tokyo
Nome do local
Pesquisar

Clique no botdo ao lado para pesquisar

Enderego
Cligue no botdo acima para pesquisar

SALVAR

Figura 19 - Tela de novo ponto turistico
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Figura 20 - Tela do campo com auto-complete



< Tokyo

Nome do local

Pesquisar
Tokyo Skytree

Enderego
1-chéme-1-2 Oshiage, Sumida City, Tokyo 131-0045, Japao

SALVAR

Figura 21 - Tela de novo ponto turistico preenchido

< Viagens Tokyo

'Tokyo Skytree
Torre it ™

B1

Google

ADICIONAR ORGANIZAR

Sem data

Tokyo Skytree
Dia1
Dia 2
Dia3
Dia 4

Dia 5

Figura 22 - Tela de detalhes da viagem com ponto preenchido



4.2.5 Organizar a viagem

Por fim, ao finalizar a selecdo de pontos turisticos, o usudrio pode clicar no botao
“Organizar”. Em resposta, o aplicativo criard um itinerario separando os pontos turisticos
em grupos por dia de viagem baseado nas distancias entre os pontos turisticos. A Figura

23 apresenta a tela de detalhes da viagem antes (a) e depois (b) da criagdo do itinerario.

< Viagens Tokyo < Viagens Tokyo
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ADICIONAR ORGANIZAR ADICIONAR ORGANIZAR
Sem data Sem data
Shibuya Scramble Crossing Dia1
Akihabara Tokyo Skytree
Santuario Meiji Akihabara
Hamarikyu Gardens
Dia 2
Torre de Téquio -
Kichijoji
Ginza
Nakano
Odaiba
. Dia3
Shinbashi
Hamarikyu Gardens
(a) (b)

Figura 23 - Tela de criacio do itinerario

4.3 Consideracgdes Finais

Este capitulo apresentou uma navegacao pelo aplicativo Travel Planner. O proximo
capitulo apresentard as conclusdes e pontos de aprimoramento do aplicativo que podem

ser examinados por um trabalho futuro.



5 Conclusio

5.1 Consideracgodes finais

O trabalho aqui descrito envolveu o desenvolvimento de um aplicativo nativo para a
plataforma iOS para a organizagdo de pontos turisticos em uma viagem de turismo. A
implementagdo usou tecnologias modernas no desenvolvimento de um aplicativo para
uma das plataformas moéveis mais utilizadas no mundo, porém, sem sacrificar a
usabilidade do aplicativo, o aplicativo possui como versao minima da plataforma i0OS

uma versao que o torna disponivel para mais de 90% dos usuarios da plataforma.

5.2 Limitacgdes

Este projeto trata-se de um Minimum viable product (MVP) do aplicativo Travel
Partner, contendo apenas as funcionalidades essenciais imaginadas para este aplicativo.
No momento, ndo ¢ possivel realizar algumas agdes importantes, como compartilhamento
de dados entre usuarios do aplicativo e backup dos dados na nuvem. Em relagdo a
seguranc¢a dos dados do usudrio, atualmente o aplicativo armazena todos os dados que
utiliza localmente, evitando o vazamento de dados para terceiros.

Normalmente, um projeto de aplicativo ¢ feito por uma equipe multidisciplinar,
contendo em sua composi¢do pessoas responsaveis pela experiéncia do usudrio. Em
contraste, o aplicativo Travel Partner foi desenvolvido apenas por mim e eu nio sou a
pessoa mais indicada para desenvolver interfaces graficas atrativas. Sendo assim,
indicamos a possibilidade de revisitar a interface com o usudrio do aplicativo para

aprimoramentos no futuro.
5.3 Trabalhos Futuros

Como trabalhos futuros, eu gostaria de evoluir o aplicativo no sentido de torna-lo
mais robusto e desenvolver o mesmo aplicativo para a plataforma Android, de forma a
atingir uma maior fatia do mercado de dispositivos moveis.

No momento estd faltando no aplicativo uma funcionalidade para manualmente
definir o dia de uma atracgao turistica e também a opg¢do do usuario trocar o dia de uma

determinada atracado manualmente (para tratar uma mudanga no clima, por exemplo, que



dificulte a visita a um ponto turistico ao ar livre). Outra alteracdo que parece interessante
para implementar seria a busca e exibi¢do de horarios de funcionamento dos pontos
turisticos de interesse do usuario, de modo que ele nao dependa da conexdo com a Internet
para consultar estas informacdes depois de adiciond-las no aplicativo.

Também como melhoria futura, gostaria de desenvolver um back-end proprio do
aplicativo. Este recurso traria uma série de beneficios, como a reducdo na carga de
processamento feita no dispositivo movel do usudrio, a geragao de estatisticas sobre como
os usuarios utilizam o aplicativo e a realizagao do backup dos dados do usuério.

Outra melhoria projetada para o aplicativo seria, apds o desenvolvimento de um
back-end proprio, a implementagdo de uma interface Web para o aplicativo, de modo a
disponibilizar o seu conteudo para todos os dispositivos com acesso a internet. Uma
funcionalidade também ausente no projeto ¢ a op¢ao de submeter arquivos PDF para um
ponto turistico em especifico, como o ingresso de alguma atragao.

Além das funcionalidades mencionadas acima, seria importante a realiza¢do de um
estudo sobre o desenvolvimento de uma interface mais agradavel ao usudrio e uma
evolugdo no fluxo pelo qual o usuario passa ao usar o aplicativo, eventualmente com a

contratacao de uma equipe especialista na experiéncia dos usudrios.
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