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RESUMO

A modernizacdo da venda de ingressos para partidas de futebol facilitou o acesso dos
torcedores nos estadios. Hoje em dia, ¢ mais facil comprar o ingresso pela internet e entrar
usando apenas o celular que enfrentar filas para compra-lo. Porém, essa nova maneira fez
com que o ingresso fisico caisse em desuso e torcedores passaram a nao ter uma lembranga
dos jogos que foram, muitas vezes até esquecendo que estiveram presentes. A partir desse
problema, este trabalho propde o site “Jogos que fui” no qual torcedores podem selecionar
os jogos do seu time de coragdo que assistiram no estddio. Desta maneira, sdo registradas
as partidas que eles estiveram presentes e estatisticas personalizadas sdao geradas. Além
disso, o site também serve como uma fonte rapida para visualizar partidas passadas e
buscar informagdes. Atualmente, ndo foi possivel encontrar uma plataforma unificada com

estes dois objetivos.

Palavras-chave: Site. Futebol. Estadios. Partidas. Ingressos.



ABSTRACT

The modernization of selling tickets to soccer matches has eased the access of the fans to
the stadiums. Nowadays, it’s easier to buy the ticket on the internet and get into the pit
using your cell phone, rather than standing in lines to buy it. However, this new approach
has lowered the use of physical tickets and fans don’t have a way of remembering that they
were in the match, making them forget they were there. From this problem, the following
presentation proposes a Website in which fans can select the matches from their favorite
team they have been to as they happen. This way, they will have registered the matches
they have been to and personalized statistics, so they will never forget them. Furthermore,
the user can also quickly visualize the past matches of the clubs, since it’s not an easy task
to do nowadays because of the lack of a unique application that has this data. So, the user
can use this application either to register the matches that he has been to or search past
matches of his team. Currently, it was not possible to find a platform that gathers these two

goals.

Keywords: Website. Soccer. Stadium. Matches. Tickets.
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I Introducao

1.1 Motivacao

Desde pequeno, gosto muito de frequentar estadios de futebol, principalmente
para ver os jogos do meu time (Botafogo). Quando era mais novo, ia quase todo fim de
semana aos jogos acompanhado do meu pai. Sempre gostei de lembrar dos jogos que ja
fui, mas essa tarefa comecou a ficar complicada conforme eu ia a mais jogos. Para
facilitar essa recordagdo, comecei a guardar e colecionar os ingressos dos jogos que eu
ia, além de anota-los em uma planilha.

Torcedores que frequentam estadios gostam de saber e compartilhar entre eles as
estatisticas dos jogos que estiveram presentes. Muitos deles possuem o habito de
guardar os ingressos como uma forma de registrar esse momento e contabilizar as
estatisticas a partir deles. Porém, com a modernizagao do acesso aos estadios, o ingresso
virtual passou a ser mais utilizado que o fisico, visto que ¢ mais pratico receber um
ingresso no celular no momento da compra a ter que ir a uma bilheteria para retira-lo.
Por conta disso, os torcedores perderam um objeto de recordagdo e, consequentemente,
deixaram de ter uma maneira de contabilizar as partidas dos jogos que presenciaram. E
possivel que, com o tempo, os torcedores ndo se lembrem com tantos detalhes das
partidas que estiveram presentes, as vezes até esquecendo as partidas que

comparecceram.

1.2 Objetivos

O objetivo deste trabalho ¢ criar um ambiente virtual onde torcedores de
diferentes times de futebol possam registrar suas experiéncias nos estadios e verificar
estatisticas das partidas presenciadas. A plataforma também deve permitir que os
usudrios pesquisem jogos passados do seu time, de modo que encontrem as informagdes
principais sobre a partida.

Atualmente, ha poucos sites com as informagdes necessarias sobre os jogos de
times de futebol para cumprir o objetivo citado anteriormente. Nos poucos que existem,
muitas vezes ndo ha todas as informacdes que o usudrio esta procurando, fazendo com
que ele tenha que procurar em mais de um site para encontrar as informagdes desejadas.

Por exemplo, muitos sites mostram apenas a data e o placar dos jogos, e ndo informam
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o nome do estddio. E em algumas vezes, o site informa o nome do estadio alocado
inicialmente para a partida, ndo o nome do estadio onde a partida realmente ocorreu.
Baseado nisso, o site proposto também visa fornecer informagdes precisas sobre as

partidas, como as datas, estddios, campeonatos e placares.

1.3 Organizacio do texto

O presente trabalho possui, além desta introducao, a seguinte estrutura:

e Capitulo 2 - discute o mundo do torcedor que frequenta estddios no Brasil e
fornece um panorama dos habitos e costumes que envolvem essa atividade
esportiva. Também sdo apresentados alguns aplicativos com objetivos semelhantes

ao do site “Jogo que Fui”;

e Capitulo 3 - discute os casos de uso e as tecnologias utilizadas para o

desenvolvimento do site “Jogos Que Fui”;
e (Capitulo 4 - discute a interface do site;

e (Capitulo 5 - apresenta as consideragdes finais e propde trabalhos futuros;

12



2 A cultura de ir a estadios

Este capitulo aborda o ambiente dos estadios do Brasil € os habitos dos torcedores
que os frequentam. Além disso, também faz uma avaliag¢ao de sistemas parecidos com o

“Jogos Que Fui”.

2.1 Recordacdes dos jogos que o torcedor esteve presente

O futebol ¢ uma das maiores paixdes dos brasileiros. No Brasil, h4 a cultura de ir
ao estadio prestigiar seu time favorito, mesmo que seja em uma regido longe de onde o
torcedor mora. Muitos torcedores gostam de viajar para acompanhar as partidas do seu
time em outras cidades, estados e até paises, seja para conhecer um estadio novo, um
lugar novo ou até pessoas novas, mas sempre com 0 mesmo objetivo: prestigiar seu time
do coragao.

H4 um habito entre alguns torcedores de guardar os ingressos dos jogos que
estiveram presentes como uma forma de recordag@o. Geralmente os ingressos possuem
as informacodes da partida, como as equipes do jogo, a data e o estddio que ela ocorreu.
Porém, com o desenvolvimento das tecnologias, surgiram formas mais praticas de
acessar um estadio sem precisar ir a bilheteria comprar um ingresso. Isto estd fazendo
com que a cultura de guardar os ingressos diminua: hoje em dia & possivel, por
exemplo, entrar no estadio através do celular com um QR Code enviado para o e-mail
no momento da compra. Além disso, com o ingresso dos planos de sécio-torcedor, ¢
possivel acessar o estddio com a carteirinha do seu clube. Esses planos mensais saem
mais em conta para os torcedores que vao a muitos jogos por més, fazendo com que eles
tenham cada vez menos contato com os ingressos fisicos das partidas.

Outro habito de alguns torcedores ¢ contar quantos e quais estadios eles ja
estiveram presentes. Muitos quando viajam a outras cidades, estados ou até paises
estrangeiros, acabam assistindo a um jogo do time local, s6 para ter a experiéncia de
conhecer um novo estadio e anotar na sua lista. Também pode ocorrer do time do
coragdao do torcedor jogar em um estddio que ele nunca foi e que o time tera pouca
oportunidade de jogar novamente. Isto incentiva ainda mais o torcedor a ir ao jogo nesse

novo estadio.
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2.2 Sistemas de registros de jogos
Esta se¢do discute dois aplicativos que possuem objetivos similares ao “Jogos Que Fui’:

“Futbology” e “Meu Timao”.

2.2.1 Futbology

O “Futbology” (2016) ¢ um aplicativo de celular no qual o usudrio consegue
cadastrar quais jogos ele ja foi, independentemente do time que ele torce. Baseado
neles, sdo criadas estatisticas e funcionalidades no perfil do torcedor que permitem
visualizar quais estadios ele esteve presente, quantos jogos ele ja foi, quantos jogos de
determinado clube ele ja foi, etc. E o sistema que possui as funcionalidades mais
parecidas com as do “Jogos Que Fui”. Por exemplo, a Figura 1 mostra os jogos
presenciados por um usuario no ano de 2023. As abas do aplicativo podem ser clicadas
para verificar as partidas assistidas pelo usudrio em um determinado ano.

O sistema “Futbology” ¢ bem popular na Europa e possui muitos usudrios em
paises como a Alemanha, a Inglaterra e a Franga. Atualmente, o time que possui o maior
numero de torcedores no aplicativo ¢ o Borussia Dortmund da Alemanha, com mais de
4500 usuarios (Figura 2). No Brasil, o nimero de usuarios estd crescendo conforme os
torcedores compartilham suas estatisticas na plataforma. Atualmente, o clube brasileiro
com mais usudarios na plataforma é o Vasco da Gama com 920 usudrios, seguido pelo
Sao Paulo com 910 e pelo Fluminense com 744. A Figura 3 apresenta os times
brasileiros com as maiores quantidades de torcedores no aplicativo.

O torcedor ganha selos de conquista por assistir uma quantidade de jogos do seu
time do coracdo, pela quantidade de visitas a um determinado estddio ou por assistir
jogos de uma determinada liga de futebol (por exemplo: selo por ir a 50 jogos do seu
time; selo por ir a 100 jogos em um estadio; selo por ir a um jogo de um determinado
campeonato, como Copa do Mundo, etc). A Figura 4 mostra um selo de
comparecimento a 125 jogos no estadio Nilton Santos.

Porém, para acessar algumas funcionalidades a interface ¢ um pouco confusa. Por
exemplo: € preciso muitos cliques para acessar a tela de resgatar distintivos de jogos
antigos que o usuario ja foi. O aplicativo também ndo permite compartilhar facilmente
informagdes sobre seus jogos, sendo a Unica maneira possivel através da geracdo de um
arquivo Excel que pode ser enviado por e-mail para outras pessoas. De maneira geral, ¢
mais facil ver quais jogos outro usuario assistiu apenas se a pessoa estiver registrada no

sistema e tiver o aplicativo instalado. Além disso, hd muitos jogos com informagdes
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erroneas de datas e estddios nos quais os jogos ocorreram, fazendo com que a geracao
das estatisticas dos jogos do usudrio fique imprecisa. Além disso, € preciso pagar uma

mensalidade ou anuidade para poder ver os jogos mais antigos dos times.

Figura 1: Lista de jogos presenciados por um usudrio do Futbology.

Meus jogos Exportar

29 de jan. de 2023

- Estadio do Maracana
¥ Fluminense FC 0
Vi @ Botafogo FR 1
R 26 de jan. de 2023
Estadio Luso Brasileiro

@ Botafogo FR 2
Madureira EC 0

19 de jan. de 2023
 Estadio Raulino de Oliveira
i @ Volta Redonda FC 1

5 @ Botafogo FR 2

5 de jan. de 2023

Estadio Olimpico Nilton Santos
~' & Botafogo FR 0
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Fonte: Aplicativo Futbology.
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Figura 2: Estatisticas dos torcedores que mais usam o Futbology.

#1 SUPPORTER MAIS APOIADOS
SIMON MARLAND BORUSSIA DORTMUND
4428 4506
JOGOS ESTADIOS PAISES
ANDI BRUCK JENS-UWE HANSSEN BM
12000 6921 216

Fonte: Aplicativo Futbology.

Figura 3: Clubes com mais torcedores no Brasil cadastrados no Futbology

4 Brasil
1 CR Vasco da Gama 920

2 Séo Paulo FC 910
3 @ Fluminense FC 744
4 w CR Flamengo 689
5 SE Palmeiras 611
6 SC Corinthians 510
7 ;iég Cruzeiro EC 242
8 @ Botafogo FR 212
9 . I; Santos FC 207
10 W Atlético Mineiro 196

Fonte: Aplicativo Futbology.
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Figura 4: Distintivo de comparecimento de 125 jogos no Estaddio Nilton Santos

JOGO NUMERO 125 NESTE ESTADIO
@ ESTADIO OLIMPICO NILTON SANTOS

futbology

quinta-feira, 17 de fevereiro de 2022
Botafogo FR - Resende FC
Estadio Olimpico Nilton Santos

Fonte: Aplicativo Futbology.

2.2.2 Meu Timao

O “Meu Timao” (2009) ¢ um site de noticias e informagdes sobre o time de
futebol Corinthians. Nele, é possivel ver: todos os jogos que o Corinthians ja jogou em
sua historia (desde a sua fundagdao em 1910); as proximas partidas; as noticias; as
opinides dos torcedores; e as informagdes sobre o desempenho do clube nos torneios
que participa.

Como ¢ um site de informagdes gerais, a principal funcionalidade do sistema
ndo ¢ o registro das partidas por seus torcedores, embora esta funcao exista. O site
possui uma tela que mostra as partidas que o Corinthians ja disputou e as que vai
disputar em varias modalidades esportivas como, por exemplo, futebol masculino,
futebol feminino, basquete, futsal, etc.

Na tela de Jogos, ha duas opgdes de jogos: 0s proximos € 0s que ja aconteceram.
Ao clicar nos Proximos Jogos (Figura 5), ¢ aberta uma agenda com os proximos jogos
que o Corinthians disputard em todas as modalidades. O usudrio pode filtrar quais
modalidades deseja ver. Um ponto interessante € o sistema ser integrado com o Google

Calendario, sendo possivel marcar a partida no calendario do usudrio e ele ser notificado
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quando a partida ocorrer. Também s3o mostradas informagdes sobre os canais aonde as
partidas serdo transmitidas.

Figura S: Agenda com os proximos jogos do Corinthians em modalidades diferentes

AGENDA DO CORINTHIANS

Todos Futebol Masculino Futebol Feminino Futsal Basquete Sub-20 Sub-17

Proximos jogos Resultados

31N . ®
TERCA-FEIRA PAULISTANO & % CORINTHIANS o
w Google Calendario ¥ Marcar presenca 28 corinthianas vao Transmissao: ESPN

05 Fev 5 . Feminino &

DOMINGD CORINTHIANS W ATLETICO-MG 03
mﬂ Google Calendario i Marcar presenca S/ worinthianos vao . Transmissdo: Globo e SporTV

. . Masculino

(D]D% eV CORINTHIANS ¥ ifi BOTAFOGO-SP " profssiona @

m Google Calendario ¥ Marcar presenca 310 corinthianos vao Transmissao: HBO Max e TNT

Fonte: https://www.meutimao.com.br/jogos-do-corinthians/

Ao selecionar a opg¢ao “resultados” (Figura 6), ¢ possivel ver todos os jogos do
Corinthians desde 1910. Os jogos s3o separados por ano e, ao selecionar um ano, as
partidas sdo mostradas em ordem decrescente de acontecimento, tendo suas principais
informacdes mostradas em destaque. Caso deseje ver informagdes mais detalhadas
sobre a partida, basta clicar nela. Por fim, também ¢ possivel ver quantos corintianos

estiveram presentes nas partidas.
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Figura 6: Resultados dos jogos do Futebol Masculino do Corinthians em 2018

RESULTADOS DO CORINTHIANS EM 2018

Todos Futebol Masculing Futebol Feminino Futsal Basquete Sub-20 Sub-17

Proximos jogos Resultados Temporada: 2018«

02

DEZ GREMIO &3 % CORINTHIANS a0
é Marcar presenca 113 corinthianos foram

25 CORINTHIANS 3 @) CHAPECOENSE

NOV % (] g
é Marcar presenca 381 corinthianos foram

21 ATHLETICO-PR % ¥ (ORINTHIANS

NOV - ¢ o 2018
’ Marcar presenca 97 corinthianos foram

Fonte: https://www.meutimao.com.br/resultados-de-todos-os-jogos-do-corinthians/

Ao clicar em qualquer uma das partidas, o usudrio consegue marcar se esteve
presente ou se vai ao jogo, além de conseguir interagir com outros torcedores que
também selecionarem a partida: ¢ gerada uma tela com um chat na qual os usuarios
podem interagir e expressar suas opinides sobre aquela partida especifica. Para os jogos
que ja aconteceram, ¢ possivel ver todas as informacdes sobre a partida, como horario,
escalagdes, um texto com os comentarios de um dos blogueiros do site e a opinido dos
torcedores em um chat no qual podem interagir. Um exemplo dessa tela pode ser visto
na Figura 7, onde a partida entre Corinthians e Chapecoense, ocorrida em 25/11/18, teve
o placar 0 x 0. A Figura 8 mostra a escalagdo do Corinthians nesta partida e pode ser

obtida na mesma tela com os dados da Figura 7.
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Figura 7: Tela detalhada sobre uma partida do Corinthians e todas as suas informagdes

Brasileiro 2018
25 de novembro de 2018, 19:00
Corinthians 0 x 0 Chapecoense
Neo Quimica Arena, Sdo Paulo, SP.
Corinthians vs Chapecoense edicdo 12 de 18

m Google (alendario v Marcar presenca
- -
#ORDCERLAO
381 marcaram presenca Ver todos

® O < 0O 0

479 1950

Fonte: https://www.meutimao.com.br/jogo/893/brasileiro_2018/corinthians-0-x-0-chapecoense
Figura 8: Escalagdao do Corinthians na partida
Distribuido no esquema 4-2-3-1, o Timao comecou 0 embate com (assio (capitao), Fagner,

Léo Santos, Henrique e Carlos Augusto; Ralf e Thiaguinho; Pedrinho, Jadson e Mateus

Vital; Angel Romero.

Meu Timao

CARLOS 0 ' g

AUGUSTO - MATEUS |

O VITAL |
HENRIOUE : O Q ‘
) | [ &S|

JADSON | ROMERD

O THI.&Elil.IINHD ;

| Lo

| | SANTOS O

Fonte: https://www.meutimao.com.br/jogo/893/brasileiro_2018/corinthians-0-x-0-chapecoense

r

O sistema ¢ bem completo e ¢ atualmente um dos maiores portais sobre o
Corinthians na internet. Porém, por ser direcionado apenas a um clube e ndo ter o
registro de jogos como o principal objetivo, acaba ndo permitindo que torcedores de

outros clubes usufruam das mesmas funcionalidades.
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3 Definicao/Especificacao do Jogos
Que Fui

Neste capitulo, sdo abordadas as principais caracteristicas do site “Jogos Que

9

Fui”, seus casos de uso baseados no Pressman (2016, Capitulo 9, p. 179) e as

tecnologias utilizadas para o seu desenvolvimento.

3.1 Descricao do sistema

O site “Jogos Que Fui” ¢ uma aplicacdo Web voltada para torcedores de times de
futebol. A sua principal funcionalidade ¢ permitir que seus usudrios registrem suas
presencas nos jogos do seu time do coracdo. Baseado nos jogos que o usudrio
selecionou, o sistema retornara estatisticas personalizadas para o usuario, como: quantos
jogos o seu time ganhou, empatou e perdeu; quantos jogos o usudrio ja foi em um
determinado ano; o numero de jogos contra um determinado adversario; a quantidade de
jogos em um determinado estadio; o aproveitamento nos jogos em que o usuario esteve
presente, etc.

Por fim, o “Jogos Que Fui” também serve para os usudrios que ndo desejam marcar
0s jogos que estiveram presentes. Caso o usuario queira usar o sistema apenas para
procurar os jogos antigos do seu clube, ele podera usar a op¢ao “Jogos do Time”.
Também ha a possibilidade de ver quais serdo os futuros jogos do time na opg¢do

“Préximos Jogos”, mostrados em ordem crescente, do primeiro ao ultimo jogo.
3.2 Casos de Uso

O sistema possui dois tipos de usuario: o torcedor e o administrador. O diagrama

foi modelado de modo a mostrar todas as agdes dos dois usuarios no sistema.
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Figura 9: Diagrama de casos de uso do sistema

Use Case
Diagram

Jogos Que Fui

/ﬁm
/’—m\\

'er jogo passado
do time

—-—-’rw Cadastrar jogo no

sistema

Za
s it jogos por and)
Torcedo S~ 7

\‘:i. Filtrar jogos por

adversano

Filtrar jogos por
estadio
ertodos 0s jogos

er proximos jogos

Fonte: Elaborado pelo autor

-Cadastrar-se no sistema
Descricdo: Permite que o usuario se cadastre no sistema.
Ator: Torcedor
Pré-condigdes: -
Fluxo Principal:
1 - O usudrio entra no sistema.
2 - O usudrio seleciona a op¢ao de cadastrar-se.
3 - O sistema leva o usuario para a tela de cadastro.
4 - O usudrio insere os seus dados.

5 - O usuario envia seus dados.

/

Admini

\

sirador
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Pés-condigdes: O usuario ¢ cadastrado no sistema.

-Fazer login no sistema
Descricdo: Permite que o usudrio faga login no sistema.
Ator: Torcedor
Pré-condigdes:
- O usuario deve estar cadastrado no sistema.

Fluxo Principal:

1 - O usuario acessa a tela inicial do sistema.
2 - O usuario insere seu e-mail e senha.
3 - O usuario confirma seus dados.

Pos-condicdes: O usudrio ¢ levado para a tela de jogos do seu time.

-Selecionar jogo presenciado
Descricao: Permite que o usudrio selecione um jogo que ele presenciou.

Ator: Torcedor

Pré-condigdes:
- O usuario deve estar logado no sistema.
Fluxo Principal:
1 - O usudrio seleciona o ano da partida.
2 - O usuario procura pela partida.
3 - O usudrio seleciona a partida
4 - O sistema armazena a partida selecionada pelo usudrio.

Pds-condi¢des: O jogo ¢ selecionado como comparecido.

-Filtrar jogos por ano

Descricao: Permite que o usuario filtre os jogos comparecidos por ano.
Ator: Torcedor

Pré-condigdes:

- O usuario deve estar logado no sistema.

- O usuario deve ter selecionado pelo menos um jogo como comparecido.

Fluxo Principal:

1 - O usuadrio seleciona a opg¢ao “Anos”.

2 - O sistema mostra os anos das partidas que o usuario compareceu.
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3 - O usudrio seleciona o ano desejado.
4 - O sistema mostra os jogos que o usuario compareceu naquele ano.

Pés-condigdes: O sistema mostra os jogos que o usuario foi no ano selecionado.

-Filtrar jogos por estadio
Descricao: Permite que o usudrio filtre os jogos comparecidos por estadio.
Ator: Torcedor
Pré-condigdes:
- O usuario deve estar logado no sistema.
- O usuario deve ter selecionado pelo menos um jogo como comparecido.
Fluxo Principal:
1 - O usudrio seleciona a op¢ao “Estadios”.
2 - O sistema mostra os estadios que o usuario ja compareceu.
3 - O usuario seleciona o estadio desejado.
4 - O sistema mostra os jogos que o usuario compareceu naquele estadio.

Pos-condicdes: O sistema mostra os jogos que o usudrio foi no estadio selecionado.

-Filtrar jogos por adversario
Descricdo: Permite que o usudrio filtre os jogos comparecidos por adversario.
Ator: Torcedor
Pré-condigdes:

- O usuario deve estar logado no sistema.

- O usuario deve ter selecionado pelo menos um jogo como comparecido.
Fluxo Principal:

1 - O usudrio seleciona a opg¢do “Adversarios”.

2 - O sistema mostra os adversarios nos quais o usudrio ja compareceu em jogos
do seu time.

3 - O usuario seleciona o adversario desejado.

4 - O sistema mostra os jogos que o usudrio compareceu contra o adversario
selecionado.
Pés-condigdes: O sistema mostra os jogos que o usuario foi contra o adversario

selecionado.

-Ver todos os jogos presenciados
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Descri¢do: Permite que o usuério veja todos os jogos que ele compareceu.
Ator: Torcedor
Pré-condigdes:
- O usudrio deve estar logado no sistema.
- O usuario deve ter selecionado pelo menos um jogo como comparecido.
Fluxo Principal:
1 - O usuario seleciona a opgao “Perfil”.
2 - O sistema mostra todos 0s jogos que o usuario compareceu.

Pds-condicdes: O sistema mostra todos 0s jogos que o usuario compareceu.

-Ver jogo passado do time
Descricdo: O usudrio deve ver um jogo passado do seu time.

Ator: Torcedor

Pré-condigdes:
- O usuario deve estar logado no sistema.
Fluxo Principal:
1 - O usudrio seleciona a opg¢do “Jogos do Time” na aba “Meu Time”.
2 - O sistema mostra os anos das partidas do time do usuario.
3 - O usuario seleciona o ano desejado.
4 - O sistema mostra os jogos do time do usuério no ano selecionado.
5 - O usuario procura pelo jogo.
6 - O usudrio visualiza o jogo.

Pés-condigdes: O usudrio visualiza um jogo passado do seu time.

-Ver proximos jogos do time
Descricdo: O usuario deve ver um jogo futuro do seu time.
Ator: Torcedor
Pré-condigdes:
- O usudrio deve estar logado no sistema.
Fluxo Principal:
1 - O usuario seleciona a op¢ao “Proximos Jogos” na aba “Meu Time”.
2 - O sistema mostra as proximas partidas do time do usuario.
3 - O usudrio vé os proximos jogos do seu time.

Pods-condigdes: O usudrio v€ os proximos jogos do seu time.



-Cadastrar jogo no sistema

Descricao: Permite que o usudario cadastre um jogo no sistema.
Ator: Administrador

Pré-condigdes: -

Fluxo Principal:

1 - O usuario insere as informagdes do jogo no sistema.
Pos-condigdes:
- Se 0jogo ja tem um placar definido, ele ¢ inserido na tela de jogos
passados do time.
- Se 0 jogo nao tem um placar definido, ele ¢ inserido na tela de préximos

jogos do time.

3.3 Tecnologias utilizadas
Para desenvolver o sistema, a principal ferramenta utilizada foi o React'. Ela é uma
biblioteca Javascript voltada para o desenvolvimento front-end de aplicagdes. Ela ¢
utilizada através da linguagem Javascript, e uma de suas principais caracteristicas ¢ o
uso de componentes separados que ao serem juntados fazem com que a aplicacdo rode.
E possivel utilizar estados especificos dos componentes (chamados de states) e também
passa-los como propriedades para outros componentes (chamados de props). O React
também possibilita o uso de elementos HTML e CSS, que auxiliam no design das telas.
Para demonstrar o uso dessas estruturas no “Jogos Que Fui”, foi criado um
componente para cada tela. Por exemplo: a tela de “Perfil” ¢ um componente que possui
o estado “meu time”, que corresponde ao time do usuario. Ao mover da tela de Perfil
para a de filtro de “Anos”, por exemplo, chama-se o componente “Anos” e passa-se
como pardmetro o “meu time”. Ao entrar na tela “Anos”, é possivel pegar o parametro
passado por props, podendo utilizad-lo no componente atual.
Para inserir os jogos no sistema, foram usados arrays locais com a seguinte
estrutura:
[Time Mandante, Time Visitante, Gols do Mandante, Gols do Visitante, Campeonato,
Data, Estadio]
O sistema identifica quais jogos devem ir para as telas “Jogos do Time” ou

“Proximos jogos” através dos campos “Gols do Mandante” e “Gols do Visitante”. Os

! Disponivel em <https://pt-br.reactjs.org/> Acesso em: 15 de fevereiro de 2023
2 Disponivel em <https://code.visualstudio.com/> Acesso em 15 de fevereiro de 2023
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jogos que ja ocorreram possuem esses campos com dados numeros inteiros, que
informam o placar da partida, sendo adicionado nos jogos da tela “Jogos do Time”.
Caso a partida ainda ndo tenha ocorrido, os campos recebem como dado uma string
vazia, o que significa que a partida ainda ndo ocorreu. Sendo assim, o jogo sera
adicionado nos jogos da tela “Proximos Jogos”.

Por fim, foi utilizado a IDE Visual Studio Code® para o desenvolvimento do
sistema. Segundo Amzil (2021), ¢ uma das IDEs mais utilizadas no mercado de trabalho
devido a 5 fatores principais: simplicidade; extensibilidade, por suportar diversas
linguagens de programacdo e tecnologias diferentes; ser gratuito; performance;
evolucdo, visto que novas atualizagdes sdo feitas na IDE todos os dias e erros sdo

corrigidos rapidamente.
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4 Navegando pelo “Jogos Que Fui”

Neste capitulo, serdo abordadas detalhadamente as telas do “Jogos Que Fui”.
Nele sdo explicadas as funcionalidades do sistema, assim como a justificativa para uso
de determinadas cores e elementos na disposigdo do site. E importante enfatizar que,
atualmente, o site s suporta quatro times de futebol: Botafogo, Flamengo, Fluminense
e Vasco. Por isso, a interface esta baseada apenas nas cores dos times cariocas. Além
disso, a inclusdo/dele¢do/edi¢do dos jogos do site so6 sdo feitas pelo administrador do

site.

4.1 Tela de Login

A tela de Login (Figura 10) ¢ a tela inicial do sistema. Ao abrir a aplicacao, ela ¢
a primeira a ser mostrada. Nela, o usudrio insere seu e-mail e senha para entrar na
aplicacdo. Caso o usuario ainda ndo seja cadastrado, pode se inscrever clicando na

opcdo “Nao tem uma conta? Cadastre-se!”.
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Figura 10: Tela de login do sistema

Jogos Que Fui

Nao tem uma conta? Cadastre-se!

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

A tela verifica se o e-mail e a senha estdo corretos e/ou se seus campos estao
vazios. Caso haja alguma informacao invalida, o sistema retornard uma mensagem de

erro: “E-mail ou senha invalidos” (Figura 11).
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Figura 11: Mensagem de e-mail ou senha invalidos

henrigue@email.com

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

4.2 Tela de Cadastro

A tela de cadastro (Figura 12) ¢ a que o usudrio utilizard para se registrar no
sistema. Através dela, ele colocara seus dados pessoais, como nome, sobrenome, e-mail,
senha e seu time do coragdo. O formulario retorna mensagens de erro caso tenha alguma
irregularidade durante o preenchimento como: campo vazio, e-mail ja cadastrado e a
segunda senha inserida difira da primeira. Apds cadastrar seus dados, o usudrio ¢

direcionado de volta para a tela de login.
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Figura 12: Tela de cadastro

Jogos Que Fui

Cadastre-se

Selecione seu time

Voltar

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

Na Figura 13 s3o mostradas as opgdes de clubes que o usudrio pode selecionar:
Botafogo, Flamengo, Fluminense ou Vasco. Nao ¢ possivel selecionar outros times, pois

esses sao 0s Unicos times que possuem jogos cadastrados no sistema.

Figura 13: Opgdes de times utilizaveis no Jogos Que Fui

Selecione seu time

Selecione seu time
Botafogo
Flamengo
Fluminense

Wasco

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"
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4.3 Identidade Visual do Sistema

No mundo do futebol, os clubes possuem uma identificagdo muito grande com
suas cores. Portanto, ¢ importante escolher as cores das telas iniciais de forma que
ninguém se sinta incomodado ao usar um sistema com as cores do time rival. Com esta
perspectiva, as cores padrdo do sistema foram cuidadosamente escolhidas:
azul-marinho, verde e branco. O azul-marinho foi escolhido como cor principal, pois ¢
uma cor harmoniosa e ha poucas equipes com essa coloragao. O verde, embora seja uma
cor muito tradicional dos times de futebol do Brasil, foi escolhido como cor secundaria,
pois € uma cor que remete ao campo dos estadios. Por fim, o branco € a cor das fontes

que mais harmoniza com o fundo azul-marinho.

Para criar um ambiente de identificagdo com o clube do usuério, as telas dentro
do sistema respeitam as cores do time selecionado. A cor de fundo de todas as telas do
sistema € a cor principal do time, e as fontes e bordas dos jogos, que serdo mostradas
posteriormente, sdo da cor secundaria do clube ou a melhor cor que se encaixe
visualmente com a cor de fundo.

Respeitando as cores dos times disponiveis no sistema, seguem as cores
principais e secundarias usadas no sistema para cada um dos times:

-Botafogo - preta (cor do fundo) e branca (cor da fonte) como mostra a Figura

14.

Figura 14: Site adaptado com as cores do Botafogo

Jogos do Botafogo

Selecione o ano do jogo

2023

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"
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-Flamengo - vermelha (cor do fundo) e branca (cor da fonte). Tradicionalmente,
as cores do Flamengo sdao vermelho e preto, mas como sao duas cores escuras, o preto
acaba dificultando a leitura do usudrio. Por isso, foi optado pela cor branca para a fonte

(Figura 15).

Figura 15: Site adaptado com as cores do Flamengo

Jogos do Flamengo
&

Selecione o ano do jogo

2023

4 jogos

2022

77 jogos

2021

87 jogos

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

-Fluminense - grend (cor do fundo) e branca (cor da fonte). As cores principais
do Fluminense sdo grend e verde, e acabaram se enquadrando no mesmo caso do
Flamengo: ¢ mais harmonioso ler com a fonte branca que com a verde, por isso o

branco foi escolhido para ser a cor da fonte (Figura 16).

Figura 16: Site adaptado com as cores do Fluminense

Jogos do Fluminense

&

Selecione o ano do jogo

2023

3 jogos

2022

71 jogos

2021

80 jogos

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"
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-Vasco - branca (cor do fundo) e preta (cor da fonte) como mostra a Figura 17..

Figura 17: Site adaptado com as cores do Vasco

Jogos do Vasco

Selecione o0 ano do jogo

2023

4 jogos

2022

53 jogos

2021

71 jogos

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

4.4 Meu Time
O sistema possui duas telas relacionadas aos jogos do time do usudrio, os quais
sdo “Proximos Jogos” e “Jogos do Time” conforme mostra a Figura 18. Elas podem ser

selecionadas no menu lateral do site.

Figura 18: Op¢des das telas com jogos do time do usuario

Meu Time

Préximos Jogos

Jogos do Vasco

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

4.4.1 Jogos do Time

Logo apds fazer o login no sistema, o usuario sera levado para a tela “Jogos do
Time”, com "Time" sendo atualizado para seu time favorito. Por exemplo: se o time
selecionado for o Vasco, a op¢ao sera mostrada como “Jogos do Vasco”. Nesta tela, o
usuario poderd ver os anos em que 0s jogos ocorreram, assim como a quantidade de

partidas em cada ano (veja a Figura 19).
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Figura 19: Tela com os anos dos jogos disponiveis no sistema

Jogos do Vasco

d

Selecione o ano do jogo

4jogos

2022

53 jogos

2021

71 jogos

2020

49 jogos

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

Ao selecionar o ano, o usudrio entrard em uma tela personalizada. Nela, podera
ver o ano do jogo e o escudo do time centralizados no titulo e uma barra de progresso
(exemplificado pela Figura 20) que mostra o retrospecto dos jogos que o time jogou no

ano selecionado. Ela mostra as seguintes informacgoes:
- Quantidade de jogos que o time jogou
- Quantidade de jogos que o time venceu (cor verde da barra)
- Quantidade de jogos que o time empatou (cor amarela da barra)

- Quantidade de jogos que o time perdeu (cor vermelha da barra)

Figura 20: Barra de progresso com o retrospecto do time no ano selecionado

| 53 jogos _
s

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

Logo abaixo, sdo mostrados os jogos que o time jogou no ano selecionado
(Figura 21). Os jogos estdo em ordem decrescente de modo que os mais recentes fiquem
em destaque conforme forem adicionados (o ano selecionado pode ser o ano atual, no

qual as partidas sdo adicionadas conforme estdo acontecendo).
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Figura 21: Tela com os jogos do Vasco ocorridos no ano de 2022

2022

Quiinie), 27/0)2022 - Séiifle B - S&e JIenUEie

O VASCO 2R3 @ SAMPAIO CORREA

Sélorrie, 22/10/2072 - Séiile B - SEo IEnUETie

O VASCO 2 %1 &.Q}CRICIUMA

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

4.4.2 Préximos Jogos
A tela “Proximos Jogos” mostra as proximas partidas que o time do usuario ird
jogar. Ao contrario da tela “Jogos do Time”, ela apresenta os jogos em ordem crescente,

de modo que a proxima partida sempre fique em destaque.

4.5 Card com informacdes sobre o jogo

Cada jogo registrado no sistema ¢ representado em um “Card” que possui as
informagdes do jogo como data, campeonato, estadio e o placar do jogo. O “Card”
(Figura 22) ¢ uma espécie de cartdo inspirado no formato dos classicos ingressos
fisicos. Como hoje em dia ¢ menos comum usar o ingresso fisico, o torcedor no “Jogos
Que Fui”, ao registrar que compareceu ao jogo, salva o “Card” que ¢ uma simulacio
virtual de como seria o ingresso fisico daquela partida. A cor do seu fundo ¢ dividida ao
meio com as cores principais dos dois times da partida, e a fonte de cada um dos times ¢

a sua respectiva cor secundaria.
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Figura 22: Card com as informagdes do jogo

Terga, 17/01/2023 - Carioca - Maracana

R o
FLUMINENSE @ 1x @ I >

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

Em todas as telas, com excecdo da “Proximos Jogos”, os “Cards” tém uma
checkbox (caixa de verificagdo) do lado esquerdo do jogo. Ela serve para mostrar se o
usudrio foi ou ndo a partida: se ele foi, a caixa estara selecionada; se nao, ela estard
desmarcada. Caso o torcedor queira adicionar a partida aos jogos que ele ja foi, basta
clicar na caixa que ela ficard marcada e o jogo sera adicionado. A tela “Préximos Jogos”
¢ a unica que os “Cards” ndo possuem a checkbox (Figura 23), pois nao ¢ possivel

adicionar uma partida que ainda nao ocorreu.

Figura 23: Card da tela Proximos Jogos sem a checkbox

Quarta, 25/01/2023 - Carioca - Maracana

FLUMINENSE @ X BOAVISTA

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

Para facilitar a visualizagdo ¢ a diferenciacdo dos anos nos quais as partidas
ocorreram, o ano da partida aparece em destaque, separando o ultimo jogo que o usuario
foi do jogo anterior e do primeiro jogo que ele foi no ano seguinte. A Figura 24 mostra
um exemplo: a partida entre Volta Redonda x Botafogo foi a primeira do ano de 2023,

enquanto a disputada entre Athletico-PR x Botafogo foi a ultima de 2022.
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Figura 24: Anos em destaque para separar 0s jogos

Domingo, 13/11/2022 - Série A - Arena da Baixada

% 3x0 @ BOTAFOGO

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

Por fim, ao percorrer as paginas “Perfil” ou “Meus Jogos”, que serdo abordadas
posteriormente, o torcedor conseguira ver todos os “Cards” das partidas que ele esteve
presente. Esta ideia foi implementada pensando nos colecionadores de ingressos fisicos:
no “Jogos Que Fui”, o torcedor consegue ver sua cole¢do de ingressos virtuais com as

informagdes dos jogos que ele esteve presente.

4.6 Meus Jogos

As telas com o tema “Meus Jogos” sdo as que possuem as informacdes dos
jogos que o usudrio marcou que ele esteve presente através das telas anteriores. Nelas,
ele consegue ver os jogos separados por ano, estadio e adversdrio, e ¢ possivel
acessa-las através do menu lateral do site (Figura 25):

Figura 25: Opgdes das telas com jogos que o usudrio esteve presente

Meus Jogos

] Anos

# Estadios

B8 Adversarios

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"
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Inicialmente, todos os “Cards” das telas “Meus Jogos” possuem a checkbox
marcada. Porém, caso o usudrio queira retirar algum jogo que ele marcou
equivocadamente, basta desmarca-la e o jogo sera removido de sua lista. Dessa maneira,
0 usudrio ndo precisa voltar a tela “Jogos do Time” para desmarcar o jogo, podendo

fazé-lo diretamente quando encontra-lo.

4.6.1 Anos
Nesta tela, o usuario vé os anos dos jogos que ele marcou como comparecido na
tela de Jogos do Time. Primeiramente, sdo mostrados os anos dos jogos que ele foi, e

logo abaixo a quantidade de jogos comparecidos naquele ano (Figura 26).

Figura 26: Anos que o usudrio foi a jogos

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

Logo apo6s selecionar um ano, o torcedor serd levado a uma tela similar a Jogos
do Time, mas apenas com os jogos que ele esteve presente. Nela também estardo
presentes: o ano escolhido no titulo da pagina; a barra de progresso, com as estatisticas
de vitdrias, empates e derrotas naquele ano; e todos os jogos que ele foi naquele ano em

ordem decrescente (Figura 27), seguindo a logica anteriormente citada.
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Figura 27: Tela ‘Anos’ com os jogos que o torcedor compareceu em 2023

Meus jogos em 2023
®

Quinta, 12/01/2023 - Carioca - Maracani

@
FLAMENGO 1x 0 (L&) AUDAXRIO

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

4.6.2 Estadios

Um dos passatempos favoritos dos frequentadores de estddio € contar quantos
estadios eles ja foram para acompanhar o time do coracdo. Nesta tela (Figura 28), ¢
possivel ver quantos estadios o torcedor esteve presente, assim como quantas vezes
esteve em cada um deles. Além disso, também ¢ possivel ver uma foto do local em que
as partidas aconteceram.

Ao selecionar um estadio, o torcedor serd levado a uma tela personalizada do
estadio (Figura 29), mostrando seu nome e foto centralizados no titulo, a barra de

progresso com o desempenho no estadio e os jogos abaixo, em ordem decrescente.
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Figura 28: Tela com os estadios que o usudrio esteve presente

Estadios

Vocé foi a 3 estadios

Maracana

6 jogos

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

Figura 29: Tela com o estadio selecionado (Maracana), a barra de progresso € jogos

Maracana

6 jogos

Sabado, 21/01/2023 - Garioca - Maracana

FLAMENGO ® 5x 0 Ix\ff

=

Domingo, 15/01/2023 - Carioca - Maracana

@ ,
FLAMENGO 4 X | <fw> PORTUGUESA-RJ

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"
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4.6.3 Adversarios

Seguindo a logica das duas telas anteriores, também € possivel ver quais jogos o
torcedor foi contra determinado adversario. Para agregar visualmente com a identidade
dos clubes, os botdes sdo personalizados com o escudo do time, fundo com sua cor
principal e a fonte com a cor secundaria. Além disso, € possivel ver quantos jogos o

usudrio foi contra cada um dos times, mostrado logo abaixo do seu time (Figura 30).

Figura 30: Adversarios que o usuario ja viu seu time enfrentar

Adversarios

\

AVAI F.C.

Corinthians

2 jogos

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

Ao selecionar qualquer um dos clubes, o usudrio serd levado a uma tela
personalizada do confronto do seu time contra o adversario (Figura 31). Nela, ele
poderé ver todos os jogos que ele foi contra o adversario em ordem decrescente, além da

barra de progresso com as estatisticas do desempenho do usuario nos confrontos.
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Figura 31: Pagina com os jogos que o usuario esteve presente contra o Corinthians

®
X

Flamengo Corinthians

2 jogos

2022

Quarta, 02/11/2022 - Brasileirdo - Maracana

&
FLAMENGO 1x 2 ) CORINTHIANS

Quarta, 12/10/2022 - Copa do Brasil - Neo Quimica Arena

&
CORINTHIANS Ox0O FLAMENGO

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"

4.7 Tela Perfil — Jogos que o usuario ja foi

A tela “Perfil” mostra a lista completa de jogos que o usudrio ja foi do seu time
favorito (Figura 32). Ao abri-la, ¢ possivel ver o time do usudrio e seu nome
centralizados no titulo da pagina, a barra de progresso com as estatisticas e 0s jogos que
ele esteve presente logo abaixo. A lista de jogos estd em ordem decrescente, de modo
que os jogos mais recentes que forem adicionados possam ser vistos primeiro.

Qualquer jogo adicionado ou removido em qualquer uma das outras telas sera
automaticamente atualizado nesta pagina. Se for adicionado um jogo antigo, ele sera

adicionado de acordo com sua data na posi¢ao entre o ultimo jogo e o seguinte.
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Figura 32: Tela de perfil com todos os jogos que o usuario esteve presente

@ Henrique Filho

244 jogos

@Uinta%19/01/20238@:lioca - Raulino de Oliveira

VOLTA REDONDA (|| T y @ @BOTAFOGO

Domingo, 15/01/2023 - Carioca - Nilton Santos
BOTAFOGO @ OxT [mx] AUDAX RIO

Domingo, 13/11/2022 - Série A - Arena da Baixada

% 3x0 m BOTAFOGO

Fonte: Elaborado pelo autor no sistema "Jogos Que Fui"
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5 Conclusao

5.1 Consideracoes Finais

Este trabalho apresentou um sistema no qual o usudrio pode registrar os jogos
que ele assistiu do seu time de coragdo usando uma lista de jogos disponiveis dentro da
aplicacdo. A partir dos jogos selecionados, os usudrios conseguem ver estatisticas
personalizadas de suas partidas conforme o filtro escolhido: ano, estadio ou adversario.
Além disso, também ¢ possivel que o usuario consulte as proximas partidas do seu
time, para que ele consiga se programar para assisti-las.

Logo apos selecionar os jogos, os usuarios podem ver quantos jogos foram em
um determinado ano, estddio ou adversario. Esses nimeros podem incentiva-los a
aumentar a participagdo nos jogos do seu time do coragao.

O usudrio também podera utilizar o site como uma fonte de pesquisa, na qual
consegue facilmente navegar pelos jogos passados do seu time e ver as principais
informagdes sobre as partidas, como data, estddio, campeonato e placar. Caso queira
lembrar de algum jogo especifico, ele podera facilmente procurar por jogos passados do
time e selecionar por ano, disponivel na op¢ao “Jogos do Time”.

O futebol ¢ um esporte muito amado pelos brasileiros, e acaba acompanhando a
vida dos torcedores. Muitas pessoas lembram de momentos especificos da sua vida
devido a fase que seu time viveu, devido a um jogo que elas foram com seus familiares
e/ou amigos, ou devido a alguma experiéncia que vivenciaram pelo seu time do coragdo.
O “Jogos Que Fui” ¢ uma ferramenta que auxilia os torcedores nessa recordagdo de
jogos passados e incentiva a cultura de torcer no estddio, onde quer que ele esteja, para

que eles vivenciem cada vez mais momentos marcantes na sua vida.

5.2 Limitacoes durante o desenvolvimento

Pesquisar todos os jogos de um time, ou pelo menos uma parte deles, ndo ¢ uma
tarefa facil. Existem sites com essas informagdes, mas muitos deles ndo sdo precisos
quando passam as datas e estddios nos quais as partidas ocorreram, fazendo com que
muitas vezes aparegam informagdes diferentes sobre as mesmas partidas em sites
diferentes. Uma informagao conflitante que costuma ocorrer ¢ a identifica¢do do estadio
de uma partida. Isso acontece porque muitas vezes o jogo muda de estadio (e até de

cidade) e os sites futebolisticos ndo fazem a modificagao.
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Para solucionar esse problema, foi preciso pesquisar os jogos no Youtube,
assistir aos videos com as matérias ou melhores momentos do jogo para tirar as davidas
sobre as partidas. Esta pratica funcionou para os jogos mais recentes, pois ¢ muito mais
facil encontrar informacgdes e videos sobre esses jogos. Infelizmente, ¢ mais dificil
encontrar informagdes sobre os jogos mais antigos. Caso a partida tenha ocorrido em
um campeonato de destaque, como o Brasileirdo ou Libertadores, ¢ mais facil de
encontrar informagdes. Porém, se a partida ¢ de uma competi¢do com menos destaque,
como os Estaduais e Amistosos, ¢ mais dificil encontrar dados detalhados e

principalmente precisos, ainda mais se for contra times de menor expressao.

5.3 Trabalhos Futuros (continuacio do projeto)

No trabalho, foram dados como opg¢des de escolha os quatro grandes times do
Rio de Janeiro. Como o futebol € o esporte mais popular do Brasil e abrange torcidas
das mais variadas localidades do pais, pretende-se aumentar a quantidade de times de
acordo com sua popularidade. Com isso, torcedores de times como Corinthians,
Palmeiras, Cruzeiro, Grémio, etc., também poderao utilizar o site futuramente.

Pretende-se permitir que o usuario pesquise por jogos passados e futuros de
outros times, ndo apenas do time que ele torce. Além disso, deseja-se criar uma tela
personalizada para cada partida, como um memorial. Nela, os torcedores poderiam
trocar interacdes em um chat, adicionar videos, fotos, comentarios, as escalacoes dos
times, autores dos gols, etc. Dessa maneira, aumentaria também os detalhes das
partidas, facilitando a recordag@o das informagdes delas ao serem pesquisadas.

Também pretende-se permitir que o usudrio submeta informagdes sobre o jogo,
caso estas estejam erroneas. As informacdes seriam avaliadas pelo administrador, e caso
estivessem corretas, seriam adicionadas no sistema. Dessa maneira, as informacoes
sobre os jogos ficariam ainda mais precisas.

Outra estratégia interessante para atrair usuarios e estimular a ida ao estadio é
criar um ranking de torcedores. Assim, eles poderiam ver quais sao as pessoas que mais
vao ao estadio no geral e quais torcedores de cada time mais frequentam jogos.

Atualmente, o sistema ¢ executado de maneira local no aparelho do usudrio. De
maneira que mais pessoas possam utiliza-lo, € tido como um trabalho futuro hospedar o
site em um dominio e conectar tanto os jogos do sistema quanto dos usuarios a um

banco de dados. Por se tratar de um sistema que trabalha com dados pessoais, como
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e-mail e senha, pode-se seguir praticas de seguranga, de modo que as informacgdes dos

usudrios estejam protegidas durante a utilizagao do sistema.
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