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RESUMO

Esta monografia mostra a importancia da avaliagio ENADE (Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes do
Ensino Superior) realizada pelo INEP e descreve o desenvolvimento de uma aplicacdo de perguntas e respostas

com questdes extraidas do ENADE e com questdes criadas referentes as disciplinas cobradas nesse exame.

Palavras-chave: ENADE, Aplicativo para treinar conhecimento, Desempenho da UNIRIO no ENADE, Aplicacédo

web, Perguntas e respostas para Sistemas de Informacéo.



ABSTRACT

This monograph shows the importance of ENADE (National Examination of Performance of Superior Education

Students) evaluation applied by INEP and describes the development of an application from ENADE questions.

Keywords: ENADE, Application to train knowledge, Performance of UNIRIO, Web application, Questions and
answers for Information Systems.
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1 Introducao

1.1 — Motivacao

O Exame Nacional de Desempenho de Estudantes (ENADE) tem como objetivo avaliar
a qualidade dos cursos de Ensino Superior do Brasil. Para isso, € aplicada uma prova no fim do
curso. E seu resultado é comparado com a nota do ENEM dos alunos ingressantes no mesmo

curso [9].

O Ministério da Educacdo exige a participacao do aluno. Sem ela, a colagdo de grau e a
emisséo do diploma podem ser impedidas [9].

Um curso bem avaliado nesse exame possui um diploma mais valorizado pelo mercado
de trabalho, e assim contribui para uma melhora no reconhecimento da instituicdo pela
sociedade. Logo, é importante que os estudantes matriculados no curso consigam uma boa

pontuacéo.

Neste contexto, surgiu a motivacdo em criar e manter um banco de dados com questdes
de provas ja aplicadas no ENADE, e também com novas questdes inseridas por colaboradores

sobre as disciplinas que ja sdo avaliadas ou que possam vir a ser nos futuros exames.

1.2 — Objetivos

Este projeto visa desenvolver uma aplicagdo web para acessar um banco de dados com
questdes de provas anteriores do ENADE e com novas questfes que podem ser incluidas por
colaboradores autorizados.

Os usuérios dessa aplicacdo poderdo escolher se querem responder questfes de uma
determinada disciplina ou se querem responder questdes de todas as disciplinas inseridas no
sistema.

Atraves disso, o projeto auxiliara uma maior absorcao do contetdo de vérias disciplinas
e melhor preparagdo para as provas que testam o conhecimento adquirido pelos estudantes no

curso de Sistemas de Informacéo.
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1.3 — Organizagéo do texto

O presente trabalho esta estruturado em capitulos e, além desta introducéo, sera desen-

volvido da seguinte forma:

o Capitulo Il — Descreve como o Ministério da Educacéo utiliza a prova do ENADE para
avaliar o Ensino Superior. Analisa o desempenho dos estudantes do curso de Sistema de
Informacdo da UNIRIO nos altimos exames ENADE. E compara esse desempenho com

cursos da area de informatica de outras instituicdes.

o Capitulo Il — Apresenta as tecnologias utilizadas no desenvolvimento do projeto e faz uma

analise do projeto.
o Capitulo IV — Explica o funcionamento da aplicacéo.

o Capitulo V — Relne as consideracdes finais, assinala as contribui¢bes desse trabalho e su-

gere trabalhos futuros.
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2 Estado da arte

2.1 - ENADE

O Ministério da Educacéo avalia os cursos do Ensino Superior Brasileiro utilizando-se
de diversos indicadores. Entre os quais: média das notas no ENEM dos ingressantes nos cursos
do Ensino Superior, média das notas no ENADE dos concluintes desses cursos, nota da

infraestrutura do curso, porcentagem de docente mestre ou doutores no curso, etc [9].

Um desse indicadores, 0 Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE)
mede o aproveitamento dos estudantes do Ensino Superior no tocante ao plano pedagdgico,
capacidade e conhecimento aprendido durante o curso. A primeira avaliagio ENADE ocorreu

em 2004, e desde entdo se repete de trés em trés anos para cada area do conhecimento [9].

Porém, a cada ano o conjunto de indicadores divulgados pelo MEC se altera,
dificultando, com isso, a comparacdo estatistica. Além disso, para o curso ter seu Conceito
Preliminar de Curso (CPC) calculado é necessario que haja ao menos 2 alunos concluintes para
serem avaliados na prova ENADE. Para quem tem acesso somente as planilhas presentes no

portal do ENADE, néo é possivel verificar se todos os indicadores melhoraram ou pioraram.

Ao longo do texto sdo usadas as seguintes siglas:

e INEP é a sigla do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Anisio Teixeira. E uma
autarquia federal vinculada ao Ministério da Educacao [11].

e CC significa Ciéncia da Computacao.

e Sl significa Sistemas de Informagé&o.

e FGI é usada para descrever a média das notas de Formacdo Geral dos Ingressantes.

e CEI é usada para descrever a media das notas de Componente Especifico dos Ingres-
santes.

e FGC é usada para descrever a média das notas de Formacéo Geral dos Concluintes.

e CEC ¢ usada para descrever a média das notas de Componente Especifico dos conclu-
intes.

e IDD é usada para descrever o Indicador da Diferenca entre o Desempenhos Observado
e o Esperado.

e CPC significa Conceito Preliminar de Curso. O curso € avaliado de acordo com a nota
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no exame ENADE, com a infraestrutura do curso, com os recursos didatico-pedagogi-
cos, com a quantidade de docentes com mestrado e doutorado. Essas informagdes séo

reunidas e disponibilizadas no portal oficial do INEP.

2.2 — Desempenho dos alunos ingressantes e dos concluintes na UNIRIO

A fim de avaliar o desempenho dos estudantes da UNIRIO, neste projeto, 0s seguintes

indicadores foram escolhidos por serem considerados pelo INEP os mais importantes para

comparacdo de desempenho entre as instituigdes:

Comparacdao da nota das matérias de Formacdo Geral no ENEM dos alunos Ingressantes
no curso de Sistemas de Informacdo da UNIRIO (FGI) com a nota das matérias de
formacé&o dos alunos ingressantes em cursos do Ensino Superior da area de Computacéo

de outras universidades.

Comparacdo da nota das matérias de Componentes Especificos no ENEM dos alunos
Ingressantes no curso de Sistemas de Informacdo da UNIRIO (CEI) com a nota das
matérias de componentes especificos dos alunos ingressantes em cursos do Ensino

Superior da area de Computacao de outras universidades.

Comparacdo da nota das matérias de Formacao Geral no exame ENADE dos que estdo
Concluindo o curso de Sistemas de Informacdo da UNIRIO (FGC) com a nota das
matérias de formacdo geral dos alunos concluintes em cursos do Ensino Superior da

area de Computacdo de outras universidades.

Comparacdo da nota das matérias de Componentes Especificos no exame ENADE dos
que estdo Concluindo o curso de Sistemas de Informagéo da UNIRIO (CEC) com a nota
das matérias de componentes especificos dos alunos concluintes em cursos do Ensino

Superior da &rea de Computacdo de outras universidades.

Comparacdo da nota do Indicador da Diferenca entre os Desempenhos Observado e
Esperado (IDD) do curso de Sistemas de Informacdo da UNIRIO com a nota IDD de

cursos do Ensino Superior da area de Computacéo de outras instituicdes.

Comparagédo do conceito ENADE do curso de Sistemas de Informagdo da UNIRIO com
0 conceito ENADE de cursos do Ensino Superior da area de Computacdo de outras

instituicoes.
Os dados obtidos neste estudo foram retirados do portal INEP, mantido pelo governo
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federal.

2.2.1 — Media Formacéo Geral dos Ingressantes (FGI) de 2005 e 2008

A média FGI é calculada com a nota dos estudantes ingressantes (calouros) no curso

através da nota obtida no ENEM nas matérias ndo especificas para o curso superior escolhido.

Formagao Geral Ingressantes em 2005

Instituicdo Brasil RJ UERJ PUCRIO  UFRJ UFF UFMG UFMG

Curso Bacharelado Bacharelado Bacharelado Bacharelado Bacharelado  Bacharelado
emCC emCC emCC emCC em Sl emCC

Nota 52,4803 50,934 59,40000153 63,0999985 62 60,90000153 57,20000076 72,3000031

Tabela 1 — FGI de 2005

Elaboracdo Propria

Formac&o Geral Ingressantes em 2008

Instituicao Brasil UERJ UFRJ PUCRIO PUCRIO IME UFMG

Curso Bacharelado Bacharelado Bacharela Engenharia da Engenharia da Bacharelado
em CC em CC do em SI Computacao Computacdo em CC

Nota 45,62308 50,90697861 56,39622498 49,81818 58,77999878 70,875 66,03845978

Tabela 2 — FGI de 2008

Elaboracéo Propria

Como se pode verificar nas tabelas 1 e 2, de acordo com os dados dos anos de 2005 e
2008 [1][2], o INEP avaliava todos os cursos da area de computagdo de forma conjunta. Os
resultados dos estudantes de Bacharelado em Sistemas de Informacéo, Bacharelado em Ciéncia
da Computacdo e Engenharia da Computacdo eram comparados tanto no ingresso (ENEM),

quanto na conclusdo (ENADE) do curso.

O desempenho dos ingressantes na UNIRIO nas matérias de formag&o geral do ENEM,
foi superior a média nacional e a media fluminense no ano de 2005, e foi superior a média
nacional no ano de 2008. O INEP né&o disponibilizou os dados de 2008 separados por unidades
da federacdo (estados). O que impossibilita a obtencdo da média fluminense e seu uso para
comparacéo dos dados.

Comparando as outras instituicdes, a UNIRIO obteve desempenho dos ingressantes in-
ferior a quase todas usadas nas tabelas acima, com excecao apenas de uma: PUCRIO em 2008.
O que se pode inferir sobre isso é que a nota de corte nas matérias nao especificas para poder
ser aprovado na selecdo da UNIRIO nos anos de 2005 e 2008 era menor do que nas outras
instituicdes publicas.
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2.2.2 — Média Formacdo Geral dos Ingressantes (FGI) de 2011 e 2014

As notas FGI dos anos 2011 e 2014 n&o foram informadas pelo INEP:

e Em relacdo ao ano de 2011 foi informada apenas a média geral. E a anélise dessa nota

estd na secdo 2.2.5.

e Jaem relacdo a 2014, nenhuma nota dos ingressantes foi informada no portal INEP.

2.2.3 — Meédia Componente Especifico dos Ingressantes (CEI) de 2005 e 2008

Assim como a média FGI, a média CEI € calculada com a nota dos estudantes ingres-
santes (calouros) no curso através da nota obtida no ENEM, porém, com a diferenga que sdo
usadas as mateérias especificas para o curso superior escolhido.

Componentes Especificos Ingressantes em 2005

Instituicéo Brasil RJ UERJ PUCRIO UFRJ UFF UFMG UFMG
Bacharelado  Bacharelado Bacharelado Bacharelado Bacharelado Bacharelado
emCC emCC emCC emCC emSlI emCC

22,473 21,3717 24,60000038 26,2000008 33,59999847 30,1 42,4000015 44

Curso

Nota

Tabela 3 — CEI de 2005

Elaboracédo Propria

Componentes Especificos Ingressantes em 2008

Instituicao Brasil UERJ UFRJ PUCRIO PUCRIO IME UFMG
Curso Bacharelado  Bacharelado Bacharelado  Engenharia da Engenharia da Bacharelado
em CC em CC em Sl Computacdo Computacdo em CC

Nota 24,19519 20,48139572 31,43962288  29,06363678 26,91200066 54,92499924  34,95192337

Tabela 4 — CEI de 2008

Elaboracao Propria

Como se pode verificar nas tabelas 3 e 4, nos anos de 2005 e 2008 [1][2], assim como a
média FGI, o INEP avaliava a média CEI de todos os cursos da area de computacgéo de forma

conjunta.

O desempenho dos ingressantes na UNIRIO nas matérias de formacédo geral do ENEM,
foi superior a média nacional e a media fluminense no ano de 2005, e foi superior a média

nacional no ano de 2008.
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Comparando as outras instituicdes, a UNIRIO obteve desempenho dos ingressantes su-
perior a UERJ e a PUCRIO, mas inferior a UFRJ, UFF, UFMG e IME. Ou seja, o candidato
precisou tirar uma nota maior nas matérias especificas para conseguir a vaga na UNIRIO do
que na UERJ. Porém precisou de uma nota menor do que seria necessario para ser aprovado no
IME, na UFMG, na UFRJ ou na UFF.

2.2.4 — Média Componente Especifico dos Ingressantes (CEI) de 2011 e 2014

As notas CEI dos anos 2011 e 2014 n&o foram informadas pelo INEP:

e Em relacdo ao ano de 2011 foi informada apenas a média geral. E a analise dessa nota

esta na secdo 2.2.5.
e Jaem relacdo a 2014, nenhuma nota dos ingressantes foi informada no portal INEP.

2.2.5 — Média no ENEM dos ingressantes em 2011

Em 2011, o INEP continuou fornecendo os dados dos diferentes cursos da area de com-
putacédo (Sistemas de Informacéo e Ciéncia da Computacdo) em conjunto. Por isso, na tabela a
seguir, a nota de ingresso no curso de SI da UNIRIO é comparada tanto com o curso de Ciéncia

da Computacdo quanto o curso de Sistemas de Informacéo de outras instituicdes.

Enem Ingressantes em 2011
Instituicdo Brasil RJ UERJ  UFF UFF UFRJ UNICAMP  UFMG
Nota 56,4174 58,3216 64,6414 66,5458 60,7805 69,3178 73,59244537 69,558

Tabela 5 - ENEM de 2011

Elaboracédo Propria

De acordo com a tabela 5, no ENEM de 2011 [3], a nota de corte necessaria para ser
aprovado na selecdo da UNIRIO através do ENEM cresceu, e foi relativamente maior, quando
comparada com o crescimento de outras instituicdes, do que nos anos de 2005 e 2008.

A nota média de um ingressante da UNIRIO em 2011 foi maior do que a média dos
ingressantes da UERJ e da UFF (nesta foi tanto no curso de Sistemas de Informagéo quanto no

de Ciéncia da Computacdo).

2.2.6 — Média Formacéo Geral dos Concluintes (FGC) em 2005, 2008, 2011 e 2014
17



A média FGC é calculada com a nota dos estudantes concluintes (veteranos) do curso

através da nota obtida no ENADE nas matérias ndo especificas. A prova é feita no final do

curso superior, com os estudantes que ja completaram certa porcentagem minima estipulada

pelo Ministério da Educacéo.

Instituicdo
Curso

Nota

Instituicao
Curso

Nota

Instituicdo

Nota

Instituicao
Curso
Nota

Formagdo Geral Concluintes em 2005

Brasil RJ

57,928 57,8136

UERJ PUCRIO UFRJ UFF UFMG
Bacharelado Bacharelado Bacharelado Bacharelado Bacharelado
emCC emCC emCC emCC emCC
64,3000031 65,6999969 68,5 54,599998 76,59999847

Tabela 6 — FGC de 2005

Elaboracdo Propria

Formagé&o Geral Concluintes em 2008

Brasil UERJ
Bacharelado
em CC

49,67873 62,6428566

UFRJ PUCRIO PUCRIO IME UFMG
Bacharelado Bacharelado Engenharia da Engenharia da Bacharelado
em CC em SlI Computagéo Computacdo em CC

65,42948914 53,33333206 56,81944275 75,20587921  68,94898224

Tabela 7 — FGC de 2008

Elaboracéo Propria

Formag&o Geral Concluintes em 2011

Brasil RJ
51,1077 50,3048

UERJ  UFF UFF UFRJ  UNICAMP UFMG
52,8855 43,3333 60,2500 49,6327 35,5629 63,0556

Tabela 8 — FGC de 2011

Elaboracédo Propria

Formagdo Geral Concluintes em 2014

Brasil

39,1533

R} PUC-RIO UFF UFRRJ UFMG

Bacharelado em Sistemas de Informacao

40,2862 51,1821 51,0583 51,2167 53,7444

Tabela 9 — FGC de 2014

Elaboracdo Propria
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Grafico 1 — Variagdo do FGC de 2005 a 2014

Elaboracdo Propria

De acordo com os dados do INEP referentes aos anos de 2005 e 2008 [1][2], conforme
sdo exibidos nas tabelas 6 e 7, as notas dos estudantes concluintes do curso de Sistemas de
Informacdo na UNIRIO no ano de 2005 foi muito superior a média nacional e a média estadual,
e foi também superior a todas as notas de outras universidades usadas na tabela (UERJ, PU-
CRIO, UFRJ e UFF), com excecdo da nota tirada dos concluintes em Bacharelado em Ciéncia
da Computacdo na UFMG.

Ja em relacdo aos dados do ano de 2011 [3] exibidos na tabela 8, a nota FGC dos alunos
concluintes do curso de SI da UNIRIO na prova ENADE foi superior muito superior & média
nacional e a média fluminense, e também foi superior aos alunos concluintes dos cursos da area
de informaética (CC e SI) que estudaram na UERJ, na UFRJ e na UNICAMP. A nota FGC da
UNIRIO foi inferior somente a nota FGC da UFMG e de um dos dois cursos da UFF (Os dados
do INEP de 2011 ndo informaram se o curso € Sl ou CC).

Nos dados do ano de 2014 [4] como sdo mostrados na tabela 9, o INEP passou a divulgar
as notas dos cursos da area de informética (CC e Sl) de forma separada. E as provas feitas pelos
alunos de CC e Sl agora sdo diferentes. Como se pode ver na tabela 9, a nota FGC da UNIRIO
foi superior a média fluminense e a média nacional, mas foi inferior as notas FGC do curso de
Sl de todas as instituicdes usadas na comparacdo (PUC-RIO, UFF, UFRRJ, e UFMG).

Através do grafico 1 é possivel observar que a nota FGC da UNIRIO se manteve em
torno de 10 pontos acima da média brasileira, tendendo a variar para cima ou para baixo acom-

panhando essa media. Enquanto as outras instituicdes usadas como exemplo no grafico nao
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seguiram essa tendéncia.

2.2.

inte

7 — Média Componente Especifico dos Concluintes (CEC) em 2005, 2008, 2011 e 2014

Assim como a média FGC, a média CEC é calculada com a nota dos estudantes conclu-

s (veteranos) do curso atraves da nota obtida no ENADE, porém, com a diferenca que sao

usadas as matérias especificas do curso superior.

Componentes Especfificos Concluintes em 2005

Instituicdo Brasi RJ UERJ PUCRIO UFRJ UFF UFMG
Curso Bacharelado  Bacharelado Bacharelado em Bacharelado Bacharelado
emCC emCC cC emCC emCC
Nota 32,4476 32,1795 32,90000153 40,9000015 47,59999847 34 59,09999847
Tabela 10 — CEC de 2005
Elaboracdo Propria
Componentes Especificos Concluintes em 2008
Instituic&o Brasil UERJ UFRJ PUCRIO PUCRIO IME UFMG
Bacharelado Bacharelado Bacharelado Engenharia da Engenharia da Bacharelado
Curso em CC em CC em Sl Computagdo  Computacdo em CC
Nota 29,81034 29,66122437 46,79743576 36,92222214 40,66110992  71,87059021  55,65306091
Tabela 11 — CEC de 2008
Elaboracéo Propria
Componentes Especificos Concluintes em 2011
Instituicdo Brasil RJ UERJ UFF UFF UFRJ UNICAMP UFMG
Nota 26,0341 26,7711 33,0277 34,4333 49,9500 41,6000 30,8841 48,2587
Tabela 12 — CEC de 2011
Elaboracéo Propria
Componentes Especificos Concluintes em 2014
Instituicdo Brasil RJ PUC-RIO  UFF UFRRJ UFMG
Curso Bacharelado em Sistemas de Informacao
Nota 39,1533 40,2862 51,1821 51,0583 51,2167 53,7444

Tabela 13 — CEC de 2014

Elaboracéo Propria
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Grafico 2— Variacao do CEC de 2005 a 2014

Elaboracdo Propria

No ano de 2005 [1], a média CEC da UNIRIO foi muito superior a média nacional e a
média estadual, e também superior a quase todas as outras universidades usadas como exemplo
na tabela 10 (UERJ, PUCRIO, UFRJ, UFF), com excecdo da UFMG.

Ja no ano de 2008 [2], a média CEC da UNIRIO continuou muito superior a média
nacional, mas foi inferior a quase todas instituicdes usadas como exemplo na tabela 11, com
excecdo da UERJ.

Nos dados do ano de 2011 [3], o INEP n&o divulgou no CPC qual o curso (Sl ou CC)
de cada instituicdo avaliada. Por isso ndo foi possivel incluir essa informacdo na tabela 12. O
desempenho da UNIRIO nesse ano foi semelhante ao ano de 2008, com a UNIRIO seguindo
com nota superior a média fluminense e a média brasileira, e superior a UERJ e Unicamp. Mas
inferior a outras instituicdes usadas no exemplo.

Nos dados do ano de 2014 [4], o INEP passou a divulgar as notas dos cursos da area de
informatica (CC e Sl) de forma separada. E as provas feitas pelos alunos de CC e Sl agora sdo
diferentes. Como se pode ver na tabela 13, a nota CEC da UNIRIO foi superior a média flumi-
nense e a média nacional, mas foi inferior as notas CEC do curso de Sl de todas as instituicoes
usadas na comparacgédo (PUC-RIO, UFF, UFRRJ, e UFMG)

Através do gréafico 2 € possivel observar que a nota CEC da UNIRIO teve um desempe-
nho em 2005 muito superior a média brasileira, mas nas avaliagdes seguintes passou a sofrer
variagcdes acompanhando a média nacional. Enquanto as outras instituigdes, com excec¢édo da

UERJ, usadas como exemplo no grafico ndo seguiram essa mesma tendéncia de variagéo.
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2.2.8 — Indicador da Diferenca entre os Desempenhos (IDD) em 2005, 2011 e 2014

A nota IDD ¢ calculada comparando a nota obtida pelos estudantes concluintes do curso
com a nota obtida pelos ingressantes. A nota observada dos concluintes no exame ENADE deve
ser maior ou igual a nota que era esperada a partir do célculo realizado com a nota dos ingres-
santes.

Logo é esperado que uma instituicdo onde os estudantes tenham obtido uma 6tima média
no ingresso consigam obter uma 6tima média também com a prova realizada pelos concluintes
do curso.

Caso o curso tenha uma nota baixa no conceito IDD, mesmo tendo uma boa média das
notas dos concluintes, significa que a instituicdo ndo foi capaz de fazer seus alunos evoluiram
0 tanto quanto era esperado. E a boa nota foi apenas uma consequéncia do bom desempenho

dos alunos, mesmo antes de comecar a ter aulas no Ensino Superior.

Indicador da Diferenca entre os Desempenhos em 2005
Instituic&o Brasii  RJ UERJ PUCRIO  UFRJ UFF UFMG

Curso Bacharelado Bacharelado Bacharelado Bacharelado Bacharelado
emCC emCC emCC emCC emCC
Nota 3,05854 3,03226 2 3 3 3 3
Tabela 14 — IDD de 2005
Elaboracéo Propria
Indicador da Diferenca entre os Desempenhos em 2008
Instituicdo Brasil UERJ UFRJ PUCRIO PUCRIO IME UFMG
& Bacharelado Bacharelado Bacharelado Engenharia da Engenharia da Bacharelado
em CC em CC em SI Computacao Computacao em CC
Nota 2,459458 3,415844202 4,50504398 2,474683762 3,490538836 5 5
Tabela 15 — IDD de 2008
Elaboracédo Propria
Nota no Enade em 2011
Instituicao Brasil RJ UERJ UFF UFF UFRJ UNICAMP UFMG
Nota Continua 2,07295 2,11835 2,8012 2,6204 4,6609 3,5129 2,0249 4,5919
Conceito Enade 3 3 3 3 5 4 3 5

Tabela 16 — IDD de 2011

Elaboracdo Propria
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Indicador da Diferenca entre os Desempenhos em 2014

Instituicdo Brasil RJ PUC-RIO UFF UFRRJ UFMG
Curso Bacharelado em Sistemas de Informacao
Nota 2,57957 2,7659 3,7695 2,8298 2,8770 4,3243

Tabela 17 — IDD de 2014

Elaboracao Propria
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Gréfico 3 — Variacgéo do IDD de 2005 a 2014

Elaboracao Propria

De acordo com os dados do ano de 2005 [1], a UNIRIO obteve um 6timo desempenho
na nota IDD, com sua média sendo superior a média fluminense, a média brasileira, e a média
de todas as outras universidades usadas no exemplo da tabela 14. Podemos inferir a partir disso,
gue nos quatro anos anteriores, o curso de SI da UNIRIO agregou mais a seus alunos do que
outros cursos da area de computacdo da UERJ, da PUC-RIO, da UFRJ, da UFF e da UFMG.

Ja nos exames dos anos seguintes de 2008, 2011 e 2014 [2][3][4], a nota IDD do curso
de UNIRIO apresentou uma grande queda, piorando muito quando comparada a média nacio-
nal, @ média estadual e & média das demais institui¢ces usadas nos exemplos das tabelas 15, 16
e 17. Nesses anos, a UNIRIO s6 conseguiu ter uma nota IDD maior do que a UFF e a Unicamp,
ambas em 2011.

O grafico 3 mostra que a UNIRIO obteve um excelente IDD no ENADE de 2005, mas
teve uma forte queda nos anos seguintes, ficando sempre abaixo da média nacional. Tendo uma

pequena recuperagio no ENADE de 2014.
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2.2.9 — Conceito ENADE

A nota continua ENADE é calculada avaliando o desempenho dos alunos a partir do
resultado obtido na prova e comparando com o resultado obtido por cursos semelhantes de
outras instituicoes.

O Conceito ENADE é obtido arredondando para o primeiro valor inteiro superior ao
valor obtido pelo curso no célculo da nota continua (arredondamento para cima).

Nota no Enade em 2005
UERJ PUCRIO UFRJ UFF UFMG
Bacharelado Bacharelado Bacharelado Bacharelado Bacharelado
emCC emCC emCC emCC emCC
4 g 5 g/ 5

Instituicdo

Curso

Conceito Enade

Tabela 18 — Conceito ENADE de 2005

Elaboracéo Propria

Nota no Enade em 2008

Instituicdo Brasil UERJ UFRJ PUCRIO PUCRIO IME UFMG

Curso Bacharelado Bacharelado Bacharelado Engenharia da Engenharia da Bacharelado
em CC em CC em SI Computacao Computacdo em CC

Nota Continua 2,49 2,901161909 4,61436224 3,93756485 2,365872383 5 5

Conceito Enade 3 3 5 4 3 5 5

Tabela 19 — Conceito ENADE de 2008

Elaboracdo Propria

Nota no Enade em 2011
Brasil RJ UERJ UFF UFF UFRJ  UNICAMP UFMG
2,07295 2,11835 2,8012 2,6204 4,6609 3,5129 2,0249 4,5919
3 3 3 3 5 4 3 5

Tabela 20 — Conceito ENADE de 2011

Elaboracédo Propria

Instituicao
Nota Continua
Conceito Enade

Nota no Enade em 2014

Instituicdo Brasil RJ PUC-RIO UFF UFRRJ UFMG
Curso Bacharelado em Sistemas de Informacao

Nota Continua 2,49594 2,66267 3,7695 4,1395 4,0288 4,3243
Conceito Enade 3 3 4 5 5 5

Tabela 21 — Conceito ENADE de 2014

Elaboracéo Propria

24



Em 2005, a UNIRIO obteve a nota maxima no Conceito ENADE como € possivel ve-
rificar na tabela 18.

J& nos anos 2008, 2011 e 2014, a UNIRIO obteve nota 4 no Conceito ENADE. Essa
nota foi superior a média nacional e @ média estadual em todos esses anos, mas foi inferior &
nota obtida por algumas outras instituigdes usadas como exemplo nas tabelas 19, 20 e 21.
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3 Analise do sistema

3.1 — Funcionalidades

Os modelos construidos auxiliam a compreensdo e a construcdo do sistema. Para iniciar
a modelagem do sistema, é necessario a criagdo de uma lista de funcionalidades. Os seguintes

requisitos foram levantados para servirem de base nessa modelagem:

RNO1 - Cadastro de colaboradores

Descricdo |O cadastro de novos colaboradores deve ser aprovado pelos administradores

RNO2 - Identificacdo de colaboradores
Descricdo |Colaboradores devem ser identificados

RNO3 - Incluséo de novas questdes
Descricao \ Novas questdes sdo incluidas pelos colaboradores

RNO4 - Aprovacgao de novas questoes

Descricdo |Novas questdes devem ser aprovadas pelos administradores

RNO5 - Pontuacéo de acertos

A pontuacdo gerada deve ser a porcentagem de acertos em relacdo ao total de

Descricao N .
¢ questdes respondidas

RNO6 - Inclusdo de imagens

Descri¢do |Deve ser possivel acrescentar imagens na inclusdo de uma nova questéo

Foram desenvolvidas varias versdes de protétipos do sistema. E os requisitos foram
sendo alterados a medida que os colaboradores sugeriam modificacdes na interface grafica da
aplicacdo. Os colaboradores dessa fase do projeto foram os alunos da disciplina optativa
ENADE do curso de Sistemas de Informacdo da UNIRIO.

Algumas funcionalidades que foram alteradas ao longo do desenvolvimento a pedido

dos colaboradores do projeto:

e No primeiro protétipo, o colaborador podia inserir apenas duas imagens por questéo.
Com a utilizagdo do plug-in JustBoil.me Images em conjunto com o plug-in TinyMCE,
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agora é possivel inserir varias imagens no corpo do texto da pergunta, das respostas e
da justificativa em cada questao incluida pelo colaborador no sistema.

Com a utilizagdo do plug-in TinyMCE, tornou-se possivel estilizar o texto usando um
editor de texto simples. A fonte do texto pode ser posta em italico, com sublinhado ou

em negrito. O paragrafo pode ser centralizado, alinhado a um dos lados, ou justificado.
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3.2 — Casos de uso

Havera 3 tipos de atores que interagirdo com o sistema:

e Usuario: Apenas respondera as questdes presentes no banco de dados sem ne-
cessitar identificar-se ou cadastrar-se previamente. Seu objetivo serd testar seu
conhecimento sobre as disciplinas presentes nas provas do ENADE.

e Colaborador: Este ator precisa cadastrar-se e aguardar a aprovagao do seu cadas-
tro para poder utilizar o sistema como colaborador. Apds isso, 0 colaborador
deve identificar-se para inserir novas questdes no banco de dados.

e Administrador: Este ator é quem valida as novas questdes inseridas no banco de

dados e autoriza o cadastro dos novos colaboradores.

Os casos de uso gerados neste projeto estdo nas paginas do apéndice. A fim de descrever
todas as diversas interagdes e funcionalidade do sistema foi criado também o diagrama de casos

de uso a sequir:

ry

Selecionar
jogar

>fo

Responder
questao

Usuario

Cadastrar-se

Identificar-se ; Incluir questéo

Colaborador

BNy
b

Autorizar Validar
colaborador questao

Administrador

!

Diagrama 1
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3.3 — Modelo Entidade Relacionamento

:| questoes ¥
id INT
. pergunta TEXT
| usuarios ¥
respostal TEXT
id INT

cpf V ARCHAR(11)

nome YARCHAR(250)
respostad TEXT
senha VARCHAR(250) I—K

tipo VARCHAR(45)

resposta? TEXT
respostas TEXT

respostas TEXT

. justificativa TEXT
resposta_correta VARCH AR(30)
matéria V ARCHAR(SD)

validada TIMYINT

I usuarios_jd INT

Diagrama 2

1. Questdes: Nesta entidade serdo armazenadas as questdes inseridas pelos colaboradores.

E é também a partir dela que serdo selecionadas as questfes exibidas pela aplicacéo,

quando o usuério selecionar a opc¢do de responder.

a.

1d: Atributo definido como chave primaria da entidade guestdes. Ele é gerado
automaticamente pelo MYSQL. E um atributo do tipo inteiro.
Pergunta: Este atributo armazena a pergunta presente na questao inserida pelo
colaborador. O banco de dados MY SQL reconhecera como tipo texto.
Resposta 1: Neste atributo, € armazenada a primeira opc¢ao de resposta da ques-
t4o inserida pelo colaborador. E um atributo do tipo texto.
Resposta 2: Neste atributo, & armazenada a segunda op¢ao de resposta da ques-
tdo inserida pelo colaborador. E um atributo do tipo texto.
Resposta 3: Neste atributo, é armazenada a terceira op¢do de resposta da ques-
t4o inserida pelo colaborador. E um atributo do tipo texto.
Resposta 4: Neste atributo, € armazenada a quarta opcéo de resposta da questado
inserida pelo colaborador. E um atributo do tipo texto.
Resposta 5: Neste atributo, € armazenada a quinta opgéo de resposta da questao
inserida pelo colaborador. E um atributo do tipo texto.
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Justificativa: Atributo que armazena 0s motivos que explicam a resposta cor-

reta. E também um atributo do tipo texto.

Resposta correta: Atributo onde fica armazenada a opcéo escolhida pelo cola-

borador como certa dentre as cinco alternativas de respostas. E um atributo do
tipo varchar.

Matéria: Atributo onde fica a opcéo de matéria escolhida pelo colaborador no
momento de inserir a questdo. E um atributo do tipo varchar.

Validada: Atributo que armazena a autorizacdo dada pelo administrador. Se seu
valor for 1, significa que a questdo pode ser respondida na aplicacéo pelos usu-
arios. Se seu valor for 0, significa que ainda aguarda a autorizacéo do colabora-
dor. E um atributo o tipo inteiro.

Usudrios_id: Chave estrangeira onde fica armazenado a id do usuario que inse-

rir a questdo. E um atributo do tipo inteiro.

2. Usuarios: Nesta entidade sera armazenada 0s usuarios que se cadastraram no sistema a

fim de se tornarem colaboradores ou administradores. Se seu cadastro for autorizado

por um administrador, esse Usuario terd acesso a outras areas restritas. Podendo inserir

novas questdes caso tenha se tornado colaborador, ou podera validar novas questdes

caso tenha se tornado administrador.

a.

b.

C.

d.

€.

1d: Atributo definido como chave primaria da entidade usuarios. Ele é gerado
automaticamente pelo MYSQL. E um atributo do tipo inteiro.

CPF: Atributo onde fica 0 CPF do usuério que se cadastrou no sistema. E um
atributo do tipo varchar.

Nome: Atributo onde fica 0 nome do usuério que se cadastrou no sistema. E um
atributo do tipo varchar.

Senha: Atributo onde fica a senha do usuario que se cadastrou no sistema. A
senha é codificada em MIME base64 antes de ser armazenada no banco de da-
dos. E um atributo do tipo varchar.

Tipo: Atributo onde fica o tipo de acesso autorizado ao usuario que se cadastrou

no sistema. E um atributo do tipo varchar.
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3.4 — Arquitetura

Este projeto foi desenvolvido seguindo a arquitetura MVC (Model-view-controller, em por-
tugués, modelo-visdo-controlador). Este padrdo de arquitetura de software foi descrito pela pri-
meira vez por Trygve Reenskaug[biblio]. Ele define os componentes do sistema em trés tipos
diferentes:

e Modelo (model) — Neste projeto, os codigos identificados como modelo séo escritos em
linguagem PHP e em SQL. Serdo identificados com _model no final do nome do ar-
quivo. Exemplo:

o novos_usuarios_model.php.

e Visdo (view) — A parte identificada como visdo sera escrita com codigo em PHP, em
Javascript e em HTML. Com predominancia do HTML. A fim de poderem ser identifi-
cados, 0s arquivos terdo _view no final do nome. Exemplo:

o escolher_materia_view.php.

e Controlador (controller) — A parte identificada como controlador sera escrita em PHP.

Seus arquivos serdo escritos com _control no final do nome. Exemplo:

o escolher_materia_control.php.

Parte do cddigo escrito neste projeto ficard de fora dessas trés categorias do MVC, tais
como:
¢ Configuracdo do banco de dados — Onde ficara o endereco, 0 nome, 0 usuario e a senha
para 0 acesso ao banco de dados. Por ele € feita a conexao, e retorna uma mensagem de
erro em caso de falha. E escrito com codigo em PHP.
e Folha de estilo do HTML — Onde ¢ alterada a aparéncia das visdes escritas em HTML.

Seu codigo é escrito em CSS.
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3.5 - Servidor

A aplicacdo desenvolvida neste projeto e seu banco de dados ficardo hospedados em um
servidor virtual armazenado nos computadores da prépria UNIRIO. Seu sistema operacional é
Linux OpenSuse 13.2 (Harlequin). E o sistema de gerenciamento de banco de dados escolhido
foi o MYSQL.

Para poder ser acessado por computadores que estejam fora da rede interna da UNIRIO,
é usado um IP externo. Através dele, a partir de qualquer computador, usuarios podem respon-
der as perguntas e colaboradores podem inserir novas questoes.

Todo o cddigo da aplicacéo foi sendo desenvolvido em computadores presentes fora da
rede da universidade. A aplicacdo armazenada no servidor era atualizada através de ferramentas

FTP utilizando esse IP externo.

3.6 Tecnologias utilizadas
3.6.1 PHP

O PHP é uma linguagem de script de cddigo aberto operando sob a Licenca PHP. Seu
cddigo pode inserido dentro de codigo HTML, pois é reconhecida pela maioria dos navegado-
res. Ela serve para criar paginas interativas e dindmicas, atuando no lado do servidor.

Foi criada em 1995 por Rasmus Lerdorf [5] quando ele viu o funcionamento do primeiro
[6] navegador web gréafico, enquanto todos os demais navegadores surgidos até entdo eram
textuais. Lerdorf deslumbrou, com isso, um futuro promissor para a popularidade da Internet.
Algum tempo depois, ele pediu demissdo de um emprego que tinha em uma empresa brasileira,
e retornou ao Canadé, onde passou seis meses desenvolvendo programas CGI escritos em lin-
guagem C como o objetivo de efetuar uma comunicacao entre formularios web e um banco de
dados. A fim de evitar repeticGes, ele criou uma biblioteca dos programas ja escritos em C com
um analisador de modelos que a partir do HTML chamava essas rotinas. E isso se tornou a
primeira versao do PHP.

Neste projeto, PHP sera a linguagem mais utilizada. Ela fard a manipulagdo de dados

necessarias da aplicacdo no banco de dados junto com a linguagem SQL.

3.6.2 Javascript

Assim como o PHP, serve para dar mais interagdo e dinamismo as paginas web. Porém

é mais usado para atuar no lado do cliente. Ela é considerada a linguagem mais popular do
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mundo nesse tipo de atuacdo, sendo amplamente compativel com a maioria dos navegadores

atuais do mercado.

3.6.3HTML

HTML ¢ a sigla de Hyper Text Markup Language, ou Linguagem de Marcacéo de Hi-
pertexto em portugués. Possui uma sintaxe simples e baseada em tags semelhante ao XML.
Atualmente esta em sua quinta versdo sendo destacado como o HTMLS5 e sendo enaltecidas as

novidades trazidas.

3.6.4 CSS

CSS é uma linguagem usada em conjunto com o0 HTML para o arranjo grafico de uma
pagina web. Ela modifica varios tipos de estilo tais como fonte, cor, margem de um elemento
identificado no codigo HTML. Pode ser usada para modificar um elemento individualmente,
ou para modificar todos os elementos pertencentes a determinado tipo ou classe definidos nas
tags HTML.

3.6.5 SQL

SQL é uma linguagem usada para armazenamento, manipulacdo, pesquisa e recuperagao
de dados armazenados em banco de dados. Foi desenvolvido nos laboratérios da IBM por
Chamberlin e Boyce. A linguagem foi inspirada na algebra relacional ja utilizada no projeto
Sistema R.

Neste projeto, ela é usada para manipular os dados armazenados no banco de dados do
servidor juntamente com o PHP.

3.6.6 Plugin TinyMCE

O plug-in TinyMCE é um editor de texto simples do tipo WYSIWYG (What You See
Is What You Get — O que vocé vé € o que vocé obtém, em portugués). Ele foi criado pela
corporagdo Ephox, e possui codigo aberto com a licenca LGPL[7]. Por ser escrito em linguagem
Javascript, esse editor de texto atua totalmente no lado cliente. Sendo compativel com os prin-
cipais navegadores presentes no mercado.

Na aplicacdo desenvolvida neste projeto, o plug-in TinyMCE ¢ usado para formatar o
texto inserido em alguns campos HTML, e também permite inserir imagens ao longo do texto.
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O plug-in torna isso possivel adicionando tags HTML automaticamente sem exibi-los para o

usuario. Porém as tags sdo armazenadas juntamente com o texto no banco de dados.

3.6.7 Plugin JustBoil.me Images

O plug-in JustBoil.me é destinado para ser usado como uma extensdo do TinyMCE. Ele
possui codigo aberto e opera sob a licenca [8] Creative Commons Attribution 3.0 Unported
License.

Esse plug-in foi usado no projeto a fim de facilitar o envio de imagens localizados no

préprio computador para o corpo do texto que foi digitado pelo usuario no editor TinyMCE.
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4 Aplicacao

A tela inicial apresenta 0 nome da aplicacdo, dois botdes que direcionam para outros
locais. Caso o0 usuario ja tenha respondido alguma questdo, uma mensagem abaixo dos botdes
é exibida mostrando a porcentagem de acertos do usuario em relacdo ao total de questdes res-

pondidas.

O primeiro botao “Jogar ENADE” ¢ destinado a quem se identifica como usuério da
aplicacdo, e deseja apenas responder as questdes armazenadas no banco de dados. Por isso, ndo
necessita de cadastro prévio.

Ja o segundo botdo “Inserir Questdo” destina-se aos colaboradores. E para isso, é ne-

cessario cadastrar-se, e aguardar a aprovacdo do cadastro pelo administrador. Depois, de apro-

vado, o0 novo colaborador poderé inserir mais questdes no banco de dados da aplicacao.

Jogo Enade

Inserir Questao

Jogar Enade

Pontuacao: 50% de acertos

Figura 1 — Tela inicial
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4.1 Telas destinadas ao todos 0s usuarios

Ao selecionar o primeiro botdo na tela inicial, o usuério é enviado para outra tela onde
deve escolher a matéria cujas questfes deseja responder. Essa tela é mostrada na figura 2. O
usuario também pode selecionar a opgdo “Todas as matérias” caso queira responder questdes

sobre qualquer disciplina presente no banco de dados.

Essa nova tela possui dois botdes. Caso o usudrio selecione o primeiro botdo escrito

“Confirmar”, ele sera enviado para a tela onde respondera as questoes.

Se o usuario selecionar o segundo botdo escrito “Encerrar”, ele voltara para a tela ini-

cial da aplicag&o.

Escolha uma matéria:

| Selecione uma opgéo — v

Confirmar

Encerrar

Figura 2 — Tela de selecao da matéria pelo usuario
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Na figura 1, abaixo, esta representado, esquematicamente, um processo de traducéo de um programa (arquivo fonte) em um cadigo bindrio. Esse processo de compilacéo classica é
utilizado em compiladores como os das linguagens C e Pascal.

Codigo binario

Arquivo fonte Compilaciio

Figura 1 - Pracesso de compilagBo cldssica

Na figura 2, abaixo, esta representado, esquematicamente, um processo de traducéo de um programa (arquivo fonte) em um codigo intermediario. Esse processo hibrido é utilizado em
compiladores como os das linguagens Java e C#.

Armvotene | Compaacsa | immeretuns | inarpreagts | GOt bnire

P 2 pracesis hando

Considerando que, em ambos os processos, o codigo binario € o que seréd executado pelo computador, & que a execugéo de dois programas gerados, cada qual por um dos processos
apr los, ocorre em situacdes equivalentes, avalie as afirmacBes a seguir

|. Ha portabilidade para a execucio de ambos os programas gerados em cada processo.
II. Na execucéo do programa gerado por meio do pracesso hibride, o consumo de meméria € maior que na execucdo pelo processo de compilacéo classica

11l. O desempenho na execucao do programa gerado pelo processo de compilacéo classica € melhor que na execucéo pelo processo hibrido.

Figura 3 — Tela de responder — Parte 1

E correto 0 que se afirma em

|, apenas.

Il apenas.

l e Il, apenas
Il e lll, apenas

I ite

Encerrar

Figura 4 — Tela de responder — Parte 2

As figuras 3 e 4 mostram uma mesma tela onde é exibida cada resposta armazenada no
banco de dados. Primeiramente é exibido a pergunta da questdo. Logo abaixo aparecem as 5
opcodes de resposta. O usuario deve marcar aquela em que acredita que seja a reposta correta.

Quando quiser confirmar sua resposta, o usuario deve clicar no botdo “Responder”.
Isso levara o usudrio para outra tela onde ele serad informado sobre a resposta correta da questao
e sobre sua justificativa.

Se desejar parar, 0 usuario deve apertar o botdo Encerrar. Isso fara o usuario retornar a
tela inicial, junto com a porcentagem de acertos.
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Vocé errou

Na figura 1, abaixo, esta representado, esquematicamente, um processo de traducéo de um programa (arquivo fonte) em um caédigo binario. Esse processo de compilacdo classica €
utilizado em compiladores como os das linguagens C e Pascal

Arquivo fonte | con iacsg | Cédigo bindrio

Figura 1 - Processo de compilagio cldssica

Na figura 2, abaixo, esta representado, esquematicamente, um processo de tradugéo de um programa (arquivo fonte) em um cédigo intermediario. Esse processo hibrido € utilizado em
compiladores como os das linguagens Java e C#.

- y - .
o Compacte | inumadans | Werpwagie | S5

Flawr 2 Proceso hibwido.

Considerando que, em ambos os pracessos, o cédigo binario € o que sera executado pelo computador, e que a execucéo de dois programas gerados, cada qual por um dos processos
apr )s, ocorre em situacdes equi , avalie as afirmacdes a seguir

|. Ha portabilidade para a execucdo de ambos os programas gerados em cada processo
II. Na execucéo do programa gerado por meie do processo hibrido, o consumo de memaria € maior que na execucéo pelo processo de compilaco classica.

1. O desempenho na execucdo do programa gerado pelo processo de compilacéo classica & melhor que na execucao pelo processo hibrido

Figura 5 — Tela de corre¢do da resposta — Parte 1

E correto o que se afirma em

1 |, apenas.

2. 1Il, apenas.

3. lell, apenas
4. ll e lll, apenas.

S5 1 el

Figura 6 — Tela de corre¢éo da resposta — Parte 2

Justificativa:
Afirmacéo | - INCORRETA

A portabilidade ndo é possivel; o processo de interpretacdo requer plataformas especificas de cada linguagem; bem como néo esta preparado para arquivos fonte do processo de
compilagéo classica

Afirmacéo Il - CORRETA

O processo hibride consome mais meméria, pois requer a instdncia de uma plataforma intermediaria, que vai interpretar e gerar o cédigo binério, dependende da linguagem (como o
NET Framework, para C#, e a Java Virtual Machine, para Java)

Afirmacédo Il - CORRETA

0O desempenho de programas gerados pela compilacéo classica é superior pois séo utilizadas linguagens de pouca abstracéo. O processador “é atingido” mais rapidamente pelas
instrucdes. Enquanto as linguagens mais modernas, de grande abstracéo, pricrizam a facilidade na hora de desenvolver software, fornecendo recursos para auxiliar os
desenvolvedores; recursos esses que consomem memaria

Encerrar

Figura 7 — Tela de corre¢do da resposta — Parte 3
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As figuras 5, 6 e 7 mostram uma mesma tela onde é informado ao usuério a reposta
correta da questdo, e a justificativa dessa reposta é exibida logo abaixo.

No topo da tela é exibida a mensagem “VOCé errou” caso 0 usuario tenha errado ao
confirmar sua resposta. Se 0 usuério tiver acertado a resposta correta, é exibida a mensagem
“Vocé acertou”.

A reposta correta € exibida com a cor da fonte em vermelho.

Abaixo da justificativa, ha dois botdes:

e O botao “Proximo” leva o usuario de volta para a tela de responder questdes. A questdo
exibida 1a serd uma outra selecionada aleatoriamente que esteja armazenada no banco
de dados.

e O botdo “Encerrar” leva o usuario de volta a tela inicial. E nesta é exibida a porcenta-
gem de acertos do usuario.

Se o usuario ja tiver respondido todas as questdes referentes a disciplina escolhida, e apertar
0 botdo “Proximo” na tela de corregdo da resposta, ele sera levado para uma tela informando
que ndo ha mais nenhuma questéo referentes aquela matéria. A figura 8 mostra essa tela. O
usuario deverd entdo selecionar o botdo “Encerrar” o que o levard para a tela inicial.

N&o ha mais questbes dessa matéria

Encerrar

Figura 8 — Tela informativa
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4.2 Telas destinadas aos colaboradores

Quando o colaborador selecionar o botao “Inserir questdo” na tela inicial exibida na

figura 1, ele sera levado a tela de identificagdo do colaborador exibida na figura 9.

Identificar Usuario

12345678901

Encerrar

N&o sou cadastrado(a)

Figura 9 — Tela de identifica¢io do colaborador

Para identificar-se, o colaborador devera ser previamente cadastrado. Caso nédo seja ele
devera selecionar a hiperligagdo “N&o sou cadastrado(a)” onde sera levado para a tela de ca-
dastro de colaborador exibida na figura 10.

Para ter acesso as telas restritas aos colaboradores, o individuo insere seu CPF e sua
senha. Depois seleciona o botdo “Entrar”. Isso levara o colaborador identificado a tela princi-
pal exibida na figura 12.

Caso desista de ser identificado, o colaborador seleciona o botao “Encerrar”. Ele sera

levado de volta a tela inicial exibida na figura 1.
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Cadastrar Usuario

Confirmar Senha

Encerrar

Ja sou cadastrado(a)

Figura 10 — Tela de cadastro do colaborador

Na tela de cadastro do colaborador exibida na figura 10, o usuario que quiser se tornar
um colaborador deveré inserir seu CPF, seu nome, sua senha e a confirmacdo da senha. Essas
informagdes irdo para o banco de dados do sistema na lista de novos colaboradores aguardando
aprovacao.

Ap0s digitar todos os seus dados, o candidato a novo colaborador devera selecionar o
botdo “Cadastrar”. Isso o levara para a tela exibida na figura 11, onde é informado se o cadas-
tro foi efetuado com sucesso.

r

Desistindo do cadastro, o botdo “Encerrar” ¢ selecionado, fazendo a aplicagdo retornar
a tela inicial.

Caso o0 usuario ja seja cadastrado, ele ndo precisara se cadastrar novamente nessa tela.
Logo, ele devera selecionar a hiperligagdo “Ja sou cadastrado(a)”. Fazendo isso, o colabora-
dor sera levado de volta a tela de identificag&o exibida na figura 9.
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Usuario incluido com sucesso

Encerrar

Figura 11 — Tela de mensagem de cadastro efetuado com sucesso

Selecione uma matéria:

| - Selecione uma opg&o —- v

Confirmar

Figura 12 — Tela de selecio da matéria pelo colaborador

Na figura 12 é exibida a tela onde o colaborador escolhe a matéria cuja questao pretende
incluir no banco de dados do sistema. Depois de escolher a matéria, o colaborador deve seleci-
onar o botdo “Confirmar”. Isso levara a aplicagao para a tela de inser¢do de questdo exibida
nas figuras 13, 14, 15 e 16.

Caso o usuario desista de inserir uma nova questdo, ele podera clicar no botdo “Sair”,
que o levara para a tela inicial.
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Arquivo v  Editar~ Inserirv  Visualizar~ Formatar~ Tabela~ Ferramentas ~

& @ Fomaosw B J U E E E E - - & = & Upload
Pergunta:

Arquivo v  Editar~ Inserirv  Visualizar~ Formatar~ Tabela~ Ferramentas ~

& @ Fomaosw B J U E E E E - - & = & Upload
Resposta 1:

Figura 13 — Tela de insercao de questéo — Parte 1

Arquivo v  Editar v  Inserir v  Visualizarv Formatar~ Tabela~ Ferramentas v

4 @ Fomates~ B 7 U E E E E Z- - E = [&Upload
Resposta 2:

Arquivo v  Editar v Inserirv Visualizarv Formatar~ Tabela~ Ferramentas v

“ @ Fomates B J U E E =Z= E =~ i= - E E [aUpload
Resposta 3:

Figura 14 — Tela de insercdo de questdo — Parte 2

43




Arquivo > Editar v Inserir v Visualizar~ Formatar~ Tabela~ Ferramentas v

Formatess~ B J U E = = E =~ =~ E = [Upload
Resposta 4:
Arquivo > Editar v Inserir v Visualizarv Formatar~ Tabela~ Ferramentas v
Fomates B f Y E = = E £~ =~ E = [Upload
Resposta 5:

Resposta correta: | -- Selecione uma opgao -- ¥

Figura 15 — Tela de insercdo de questdo — Parte 3

Arquivo v  Editar v Inserir~v Visualizar~ Formatar~v Tabela~ Ferramentas v

Formatesv B J U =

v I= v & = [aUpload

Justificativa:

Inserir esta questao

Voltar para o menu principal
e |

Figura 16 — Tela de insercdo de questdo — Parte 4

Nas figuras 13, 14, 15 e 16, € exibida a tela onde o colaborador digita o texto da questéo
que sera inserida no banco de dados. Cada atributo da questdo esta representado como um
campo de texto nessa tela.

Os modulos de extensdo (plug-ins) presentes nos campos “Pergunta”, “Resposta 17,
“Resposta 2”, “Resposta 37, “Resposta 4”, “Resposta 5” e “Justificativa” permitem que o
colaborador formate a fonte e insira varias imagens ao longo do texto inserido.

O colaborador deve obrigatoriamente selecionar qual a opgéo de resposta correta dentre
as cinco digitadas. Isso é feito através de um menu com cinco alternativas.

Depois de digitado o texto nos campos, e de selecionado a opgéo de resposta correta, 0
colaborador clica no botao “Inserir esta questdo”. Com isso, ele sera levado para a tela onde
verifica se a questdo esta correta, e se pode confirmar a insercdo dela no banco de dados do

44



sistema.

O colaborador pode a qualquer momento clicar no botao “Voltar para o0 menu princi-
pal”, para, como o proprio nome diz, sair dessa tela e voltar para a tela exibida na figura 12.

Enade 2005 - Questao 26

Todo jogador deve pertencer a um Unico clube.

Assinale a opgao que representa corretamente, no modelo
entidade-relacionamento, a especificagdo apresentada acima.

jogador

| clube
AN a
clube @.n (@ (D,n)r jogador
FéTNCE A Fossw

clube
AAWNEC A

jogador

Figura 17 — Tela de verificacdo da quest&o inserida — Parte 1

clube Ow ‘@ O.n jogador
23MENEC A Fo3sai

clube

jogador
AENCE A e

H

Foasw

Resposta correta: Resposta 5
Justificativa:

Esta é a opgdo de modelo entidade-relacionamento que melhor representa a relagéo

correta na especificagdo proposta. Um jogador so6 pode estar presente em um e somente um
clube.

A notago utilizada é diferente da proposta por Chen que também é apresentada em

Elmasri & Navathe, por possuir a cardinalidade apresentada no lado contrario. Porém tal
notac&o também é valida e pode ser observada em outros livros. A semantica do
relacionamento auxilia a compreensédo da cardinalidade.

A opgao A esta errada, pois afirma que um jogador pode nao fazer parte de um clube e
determina que a cardinalidade maxima pudesse ser 0, assim como a opg&o B. Nas opgdes C e
D é possivel que o jogador pertenca a mais de um clube, o que fere a condigéo inicial.

Figura 18 — Tela de verificagdo da questéo inserida — Parte 2
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Confirmar

(——

Figura 19 — Tela de verificacéo da quest&o inserida — Parte 3

As figuras 17, 18 e 19 exibem a tela onde o colaborador verifica se a questdo que ele
pretende inserir estd bem formatada. Caso esteja, ele deve clicar no botdo “Confirmar”. Dessa
forma, a questdo sera enviada para o banco de dados do sistema.

Se o colaborador encontrar algum erro, ele deve clicar no botao “Voltar”. Isso o levara
de volta a tela anterior de insercdo de questdo exibida nas figuras 13, 14, 15 e 16.
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Questao inserida com sucesso

Continuar inserindo quetdes dessa
matéria?

Sim, Continuar

Nao, Voltar

Figura 20 — Tela de sucesso na insercao da questao

A figura 20 mostra a tela onde ¢é informado ao colaborador que a questdo foi inserida
com sucesso. O colaborar tem duas op¢oes nessa tela:

e Seele clicar no botdo “Sim, Continuar”, ele retornara para a tela de inser¢ao de questao
exibida nas figuras 13, 14, 15 e 16. Onde poderé inserir mais uma questdo referente a
matéria selecionada anteriormente.

e Se ele clicar no botdo “N&o, Voltar”, ele retornara para a tela exibida na figura 12 onde
a mateéria e selecionada.
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5 Conclusao

5.1 Consideracdes finais

A partir da andlise das notas dos estudantes do curso de Sistemas de Informagéo da
UNIRIO nas quatro avalicdes realizadas pelo INEP através dos exames ENEM e ENADE, foi
constatado que o desempenho da UNIRIO teve uma queda consideravel quando comparado as
notas nas avaliagdes de outras institui¢des publicas usadas nos exemplos deste projeto.

A aplicacdo desenvolvida neste projeto tem como objetivo auxiliar a UNIRIO a contor-
nar essa situacao, melhorando seu desempenho nas avaliaces ENADE. Para isso, essa aplica-
cdo foi sendo alterada de acordo com as sugestdes e as falhas encontradas pelo publico alvo a

quem ela se destina.

5.2 Trabalhos futuros

Uma forma de inserir equacdes matematicas nos campos de texto, de preferéncia no
formato LATEX [10], seria uma funcionalidade muito Gtil em futuras versées e modificacdes
da aplicagdo desenvolvida neste projeto.

Apesar da aplicagdo ja ser utilizavel e funcional em sistema operacionais usados em
celulares (Android e iPhone), seria interessante a criacdo de um aplicativo proprio para executar
com melhor performance ao acessar as perguntas e respostas armazenadas no banco de dados
criado neste projeto.

Foi também sugerido pelos membros da banca que a aplicacdo identifique se uma ques-
tdo foi retirada de um dos exames ENADE ou se ela foi uma criagdo de um colaborador. Caso
seja uma questdo do ENADE, ela deve incluir o0 ano e o numero a fim de ser possivel localiza-

la nas provas aplicadas pelo Ministério da Educacéo.
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Caso de uso:

Apéndice — Casos de uso

Selecionar jogar

Atores:

Usuario, colaborador

Pre-condigbes:

Tela inicial sendo mostrada ao usuéario

Pds-condigdes:

Matéria selecionada cujas questfes o usuario deseja responder.

Fluxo principal:

1 - Usuario seleciona a opgao jogar.

2 - O sistema altera para a tela de selecdo da matéria.

3 - Usuario seleciona a matéria cujas questdes deseja responder.

4 - O sistema altera para a tela de responder questio.

Caso de uso:

Responder questéo

Atores:

Usuario, colaborador

Pré-condigtes:

Indicagdo da matéria cujas questdes o usuario deseja responder.

Pos-condigdes:

Porcentagem de acertos do usuario em relag@o ao total de questdes respondidas.

Fluxo principal:

1 - Usuario seleciona sua opgdo de resposta.

2 - Sistema a resposta correta e sua justificativa.

3 - Usuario decide se deseja continuar respondendo as questdes.

Fluxo alternativo 1:

1 - Sistema retorna ao passo 1 do fluxo principal.

Fluxo alternativo 2:

1 - Sistema retorna 3 tela inicial.

Caso de uso:

Cadastrar-se

Atores:

Colaborador

Pre-condigbes:

Pos-condigtes:

Dados do colaborador na lista dos que estdo aguardando a aprovagéo

Fluxo principal:

1 - Colaborador digita seu cpf, seu nome e sua senha.

2 - Sistema insere novo colaborador na lista de cadidatos a aprovagao.

Caso de uso:

Identificar-se

Atores:

Colaborador, Administrador

Pre-condigbes:

Colaborador autorizado pelo administrador

Pds-condigdes:

Colaborador identificado pelo sistema

Fluxo principal:

1 - Colaborador digita seu cpf e sua senha.

2 - Sistema verifica se colaborador encontra-se na lista de colaboradores aprovados.

3 - Sistema permite o acesso do colaborador as paginas de inclusdo de questdes.

Caso de uso:

Incluir questdes

Atores:

Colaborador

Pré-condigfes:

Colaborador identificado pelo sistema

Pos-condigdes:

Questdo incluida no banco de dados

Fluxo principal:

1 - Colaborador escolhe a disciplina da questo que pretende incluir.

2 - Sistema mostra a tela onde o colaborador podera inserir a questéo

3 - Colaborador insere imagens, a pergunta, as repostas, a justificativa e a resposta
correta.

4 - Sistema informa se quest3o foi inserida corretamente
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Caso de uso:

Autorizar colaborador

Atores:

Administrador

Pré-condicfies:

Administrador identificado pelo sistema

Pos-condigbes:

Colaborador autorizado pelo administrador

Fluxo principal:

1 - Administrador autoriza cadastro pendente de novo colaborador.

2 - Sistema autoriza colaborador incluir novas questoes.

Caso de uso:

Validar questao

Atores:

Administrador

Pré-condigbes:

Administrador identificado pelo sistema

Pos-condigbes:

Questdo pode ser jogada pelos usuarios

Fluxo principal:

1 - Administrador valida quest3o pendente incluida pelo colaborador.

2 - Sistema permite que questdo possa ser jogada.
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Cadigo fonte

Nome do arquivo: banco_dados.php

<?php
class Banco_dados{

private $servidor = 'localhost’;
private $usuario = 'root’;
private $senha = ";

private $hanco = 'teste28';
private $con;

public function __construct(){
S$this->conectar();
}

private function conectar(){
S$this->con = mysqli_connect($this->servidor, $this->usuario, $this->senha, $this->banco) or

die('Incapaz de conectar');
S$this->con->set_charset("'utf8");
}

private function selecionar(){
$tabela = 'novos_alunos’;

$sql = "SELECT * FROM $tabela WHERE cpf='11809372798";

print_r(mysqli_query($this->con,$sql)->fetch_assoc());
}

public function getCon(){
return $this->con;
}
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Nome do arquivo: banco_dados.php
<?php
/I Iniciar banco de dados

require("novos_usuarios_model.php™);
$novos_usuarios = new Novos_usuarios_model();

I}
[FFHHH* *kxk * %% * *kxk * k% *x * k% * nn/

I Variaveis constantes

$ENDERECO_MENSAGEM_USUARIO = "mensagem_usuario_view.php";

/*********************************************************************/
/I Variaveis recebidas da visdo
$cpf  =$ POST["inputCpf"];

$nome =$ POST["inputNome"];
$senha =$ POST["inputSenha"];

/*********************************************************************/

$mensagem = $novos_usuarios->cadastrarUsuario($cpf,$nome,$senha);
iniciarSessaoMsg($mensagem);

header("location:" $ENDERECO_MENSAGEM_USUARIO):;

/*********************************************************************/

/I Iniciar sessdo

function iniciarSessaoMsg($mensagem){
session_start();
$ SESSION["mensagemAoUsuario'] = $mensagem;
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Nome do arquivo: cadastrar_usuario_control.php
<?php
/I Iniciar banco de dados

require('novos_usuarios_model.php™);

$novos_usuarios = new Novos_usuarios_model();
/*********************************************************************/

I Variaveis constantes

$ENDERECO_MENSAGEM_USUARIO = "mensagem_usuario_view.php";

/*********************************************************************/

/I Variaveis recebidas da visdo

$cpf  =$ POST["inputCpf"];
$nome =$ POST["inputNome"];
$senha =$ POST["inputSenha"];

[FFFHK * *kxk ***k *kkkk *kxk ***k * *kxk ** % ***k 7(7(/

$mensagem = $novos_usuarios->cadastrarUsuario($cpf,$nome,$senha);
iniciarSessaoMsg($mensagem);

header("location:".$ENDERECO_MENSAGEM_USUARIO);

/*********************************************************************/

/I Iniciar sessdo

function iniciarSessaoMsg($mensagem){
session_start();
$ SESSION["mensagemAoUsuario"] = $mensagem;
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Nome do arquivo: cadastrar_usuario_view.php

<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br">

<head>

</head>
<body>

<?php session_start(); ?>
<meta charset="UTF-8">
<title>Cadastrar Usuario</title>

<link rel="stylesheet' type="text/css' href="estilo.css'>

<script src="jquery.min.js"></script>

<div class="login-page">
<div class="form">

<p>Cadastrar Usuario</p>

<form id="idFormCadastrar' action="cadastrar_usuario_control.php' method="post'
class="login-form'>
<input class='campo’ placeholder="CPF" name="inputCpf" type="text"

pattern="[0-9]{11}" title="Insira um CPF valido" required>

<input class="campo’ placeholder="Nome" name="inputNome" type="text"

required>
<input class="campo’ placeholder="Senha" name="inputSenha"
type="password" required>
<input class="campo’ placeholder="Confirmar Senha" name="inputConfir-
marSenha"
type="password" required>
<br>
<input class="botao' id="botaoCadastrar" value="Cadastrar" type="submit">
</form>
<form action='sair_control.php">
<input class='botao' value="Encerrar" type="submit">
</form>
<br>
<a href="identificar_usuario_view.php'>N&o sou cadastrado(a)</a>
</div>
</div>
<script>

$(#idFormCadastrar').on(‘'submit', function(e) {
var cpf = this.inputCpf.value;
var senha = this.inputSenha.value;
var confirmarSenha = this.inputConfirmarSenha.value;

if(senha != confirmarSenha){
e.preventDefault(); // impede envio do formulario
alert('Senha ndo foi confirmada’);

} else if(validarCPF(cpf)){
e.preventDefault(); // impede envio do formulario
alert('CPF invalido");
}
b

function validarCPF(cpf) {

cpf = cpf.replace(/["\d]+/g,");
if(cpf ==") return false;
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[/l Elimina CPFs invalidos conhecidos
if (cpf.length 1= 11 ||
cpf == "00000000000" ||
cpf=="11111111111" ||
cpf == "22222222222" ||
cpf == "33333333333" ||
cpf == "44444444444" ||
cpf == "55555555555" ||
cpf == "66666666666" ||
cpf == "77777777777" ||
cpf == "88888888888" ||
cpf == "99999999999")
return false;
/l Valida 1o digito
add =0;
for (i=0; i< 9; i ++)
add += parselnt(cpf.charAt(i)) * (10 - i);
rev =11 - (add % 11);
if (rev ==10|| rev == 11)
rev =0;
if (rev 1= parselnt(cpf.charAt(9)))
return false;
/l Valida 20 digito
add =0;
for (i=0;i<10;i++)
add += parselnt(cpf.charAt(i)) * (11 - i);
rev=11- (add % 11);
if (rev==10 | rev ==11)
rev =0;
if (rev 1= parselnt(cpf.charAt(10)))
return false;
return true;
}
</script>
</body>
</html>



Nome do arquivo: corrigir_resposta_control.php

<?php

session_start();

$respostaDada = $_POST['respostaDada’;
$respostaCorreta = $_SESSION['respostaCorreta’;

$acertos = $_SESSION['acertosT;
$erros =$_SESSION['erros'];

if($respostaDada == $respostaCorreta){
$certaOuErrada = 'Vocé acertou’;

$acertos++;
$ SESSIONT['acertos'] = $acertos;

Yelse{
$certaOuErrada = "Vocé errou’;
$erros++;
$ SESSIONT['erros'] = $erros;
}

$_SESSION['certaOuErrada’] = $certaOuErrada;
/************* Marcar resposta Correta ***************/

if($respostaCorreta == 'Resposta 1'){
$_SESSION['idRespostaCorreta] = '#idRespostal’;

}else if($respostaCorreta == 'Resposta 2'){
$_SESSION['idRespostaCorreta] = '#idResposta2’;

}else if($respostaCorreta == 'Resposta 3'){
$_SESSIONTJ'idRespostaCorreta’] = #idResposta3';

Yelse if($respostaCorreta == 'Resposta 4){
$_SESSION['idRespostaCorreta’] = '#idResposta4';

Yelse if($respostaCorreta == 'Resposta 5'){
$_SESSIONT['idRespostaCorreta] = '#idResposta5";
}

include(‘corrigir_resposta_view.php");
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Nome do arquivo: corrigir_resposta_view.php
<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Responda a questéo</title>

<link rel="stylesheet' type="text/css" href="estilo.css">
<script src="jquery.min.js"></script>
</head>
<body>
<div class="pagina-resposta’>
<div class="form-questao">

<center><h1><?php echo $_SESSION['certaOuErrada’]?></h1></center>
<h1><?php echo $_SESSION['pergunta’]?></h1>
<center>
<div id="divimagem1'>
<figure>
<img src= <?php echo
'imagens/".$_SESSION['imagem1']?> />
<figcaption><?php echo
$_SESSIONT['legenda_imagem1']?></figcaption>
</figure>
</div>
</center>
<center>
<div id="divimagem2'>
<figure>
<img src= <?php echo 'imagens/'.$_SESSION['imagem2]?> />
<figcaption><?php echo
$_SESSIONT['legenda_imagem?2']?></figcaption>
<[figure>
</div>
</center>
<br><br>
<ol>
<li>
<div id="idRespostal" class="divRespostaCorreta">
<?php echo $ SESSION['respostal’]?><br>

</div>
</li>
<li>
<div id="idResposta2" class="divRespostaCorreta">
<?php echo $_SESSION['resposta2']?><br>
</div>
</li>
<li>
<div id="idResposta3" class="divRespostaCorreta">
<?php echo $ SESSION['resposta3']?><br>
</div>
</li>
<li>
<div id="idResposta4" class="divRespostaCorreta">
<?php echo $_SESSION['respostad1?><br>
</div>
</li>
<li>

<div id="idResposta5" class="divRespostaCorreta">



</body>
</html>

</div>

<script>

</script>

<?php echo $ SESSION['resposta5]?><br>
</div>

</li>
</ol>
<p>

<b>Justificativa:</b><br>
</p>
<p>

<?php echo $_SESSION[}justificativa]?><br>
</p>

<center>
<form action="remover_questao_sessao.php">
<input class="botao' type="submit' value="Proxima'/>
</form>
</center>
<br><br>
<center>
<form action="sair_control.php">
<input class="botao' type="submit' value="Encerrar'/>
</form>
</center>

</div>

11$("<?php echo $_SESSION['idRespostaCorreta’] ?>").css("'border", "3px solid red");
$("<?php echo $_SESSION['idRespostaCorreta’] ?>").css(‘color','red');

var imagem1 = "<?php echo $_SESSION['imagem1'] ?>";
var imagem?2 = "<?php echo $_SESSION['imagem2] ?>";

// Se imagem ndo existir, escoder seu "div"

if(imageml == 0)
$(‘#divimagem1').hide();

if(imagem2 == Q)
$('#divimagem?2').hide();
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editar_questao_control.php
<?php

require('novas_questoes_model.php");
$novas_questoes = new Novas_questoes_model();

/**************************************************************/

session_start();

$cpf =$_SESSION['cpfT;

$materia =$ SESSION['materiaT;

$pergunta =$ SESSION['pergunta’];
$nome_imagem1 =$_SESSION['nome_imagem1T;
$nome_imagem2 =$ SESSION['nome_imagem?2'];

$legendalmagem1l =$ SESSION['legendalmageml'];
$legendalmagem? =$ SESSION['legendalmagem2'];
$respostal =$ SESSION['respostall;
$resposta2 =$ SESSION['resposta2’;
$resposta3 =$ SESSION['resposta3T];
$respostad =$_SESSION['respostad;
$respostab =$_SESSION['resposta51;
S$justificativa =$ SESSIONT[]justificativaT;

$respostaCorreta = $_SESSION['respostaCorreta’;

[FFFHK * *kxk ***k *kkkk *kxk ***k * *kxk ***k *k*k /

S$foilnserida = $novas_questoes->inserirQuestao($pergunta, $respostal, $resposta2, $resposta3, $respostad,
$respostab, $justificativa, SrespostaCorreta, $cpf, $materia, $nome_imageml, $nome_imagem?2,
$legendalmagemd, $legendalmagem?2);

if($foilnserida){
header('location:mensagem_questao_inserida_view.php");
}



editar_questao_view.php
<?php

require('novas_questoes_model.php");
$novas_questoes = new Novas_questoes_model();

/**************************************************************/

session_start();

$cpf =$ SESSION[cpf];

$materia =$ SESSION['materiaT;

$pergunta =$ SESSION['pergunta’];
$nome_imagem1 =$ SESSION['nome_imagem1'];
$nome_imagem2 =$ SESSION['nome_imagem2'];
$legendalmagem1l =$ SESSION['legendalmageml'];
$legendalmagem? =$ SESSION['legendalmagem2'];
$respostal =$ SESSION['respostall;
$resposta2 =$ SESSION['resposta2’;
$resposta3d =$_SESSION['resposta3;
$respostad =$_SESSION['respostad1;
$respostab =$_SESSION['resposta51;
S$justificativa =$ SESSIONT[]justificativaT;

$respostaCorreta = $_SESSION['respostaCorreta’];

/**************************************************************/

S$foilnserida = $novas_questoes->inserirQuestao($pergunta, $respostal, $resposta2, $resposta3, $respostad,
$respostab, $justificativa, SrespostaCorreta, $cpf, $materia, $nome_imageml, $nome_imagem?2,
$legendalmageml, $legendalmagem?2);

if($foilnserida){
header('location:mensagem_questao_inserida_view.php");
}



escolher_materia_control.php
<?php
/**************************************************************/
/' Variaveis constantes

SENDERECO_MENSAGEM_USUARIO = 'mensagem_usuario_view.php’;

I}
[FFHH* * % *kxk * % * *kxk * k% *x * k% /

session_start();

$materia = $_POST['materia’;

$ SESSION['materia]l = $materia;
require('novas_questoes_model.php");

$novas_questoes = new Novas_questoes_model();

[FFFHK * *kxk ***k *kkkk *kxk ***k * *kxk ** % *k*k /

/I Obter questbes

$questoesObtidas = $novas_questoes->obterQuestoes($materia);
$_SESSION['questoesObtidas’] = $questoesObtidas;

/*********************************************************** ***/

if($novas_questoes->existeQuestao($materia)){
/lobterQuestoes($novas_questoes);
header('Location:responder_questao_control.php");

exit;

Yelse{
/lecho 'Ndo existe questdo dessa matéria’;
$mensagem = 'N&o existe questéo dessa matéria’;
iniciarSessaoMsg($mensagem);
header('location:"$ENDERECO_MENSAGEM_USUARIO);

¥

function iniciarSessaoMsg($mensagem){
$ SESSION['mensagemAoUsuario’] = $mensagem;
}
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escolher_materia_view.php

<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br'>
<head>
<link rel="stylesheet' type="text/css" href="estilo.css">
<?php session_start(); ?>
</head>
<body>
<div class="login-page">
<div class="form">
<p>Escolha uma matéria:</p>
<form action='escolher_materia_control.php’' method="post">
<select name="materia" required>
<option value="" disabled selected value> -- Selecione uma opgéo --
</option>
<option value="Administracdo Financeira">Administragdo
Financeira</option>
<option value="Algebra Linear">Algebra Linear</option>
<option value="Anélise de Algoritmos">Analise de
Algoritmos</option>
<option value="Analise de Sistemas">Analise de Sistemas</option>
<option value="Analise Empresarial e Administrativa">
Analise Empresarial e Administrativa</option>
<option value="Banco de Dados">Banco de Dados</option>
<option value="Calculo Diferencial e Integral">Calculo Diferencial
e Integral</option>
<option value="Desenvolvimento de Paginas WEB">
Desenvolvimento. de Paginas WEB</option>
<option value="Empreendedorismo">Empreendedorismo</option>
<option value="Estatistica">Estatistica</option>
<option value="Estruturas de Dados">Estruturas de Dados</option>
<option value="Estruturas Discretas">Estruturas Discretas</option>
<option value="Fundamentos de Sistemas de Informacdo">
Fundamentos de Sistemas de Informac&o</option>
<option value="Geréncia de Projetos">Geréncia de
Projetos</option>
<option value="Geréncia de Projetos em Informatica">
Geréncia de Projetos em Informética</option>
<option value="Governanca de TI">Governanca de Tl</option>

<option value="Intera¢cdo Humano-Computador">Interacéo
Humano-Computador</option>

<option value="Interpretacdo de Texto">Interpretacéo de
Texto</option>

<option value="Introducdo a Légica Computacional">

Introducéo a Ldgica Computacional</option>

<option value="Linguagens Formais e Autdmatos">Linguagens
Formais e Autématos</option>

<option value="Matematica Bésica"> Matematica Béasica</option>

<option value="0Organizacdo de Computadores">QOrganizacdo de
Computadores</option>

<option value="Probabilidade">Probabilidade</option>

<option value="Processos de Software">Processos de
Software</option>

<option value="Programac¢do Modular">Programacéo
Modular</option>

<option value="Projeto e Construcdo de Sistemas">

Projeto e Construcdo de Sistemas</option>
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<option value="Projeto e Construcdo de Sistemas com SGBD">
Projeto e Construcdo de Sistemas com SGBD</option>

<option value="Redes de Computadores">Redes de
Computadores</option>

<option value="Sistemas Operacionais">Sistemas
Operacionais</option>

<option value="Técnicas de Programacdo">Técnicas de
Programacao</option>

<option value="Teorias e Praticas Discursivas">Teorias e Praticas
Discursivas</option>

<option value="Todas">Todas as Matérias</option>

</select>
<br><br>
<input class="botao’ value="Confirmar" type="submit">

</form>
<form action="tela_inicial_view.php'>
<input class='botao' value="Encerrar" type="submit">
</form>
</div>
</div>
</body>
</html>
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estilo.css

.botao {
outline: 0;
background: #504caf;
width: 300px;
border: 0;
padding: 15px;
color: #FFFFFF;
font-size: 14px;
-webkit-transition: all 0.3 ease;
transition: all 0.3 ease;
cursor: pointer;

}

.campo {
background: #f2f2f2;
}

.div-respostas {
float: left;

}

login-page {
width: 360px;
padding: 8% 0 O;
margin: auto;

¥

form {

position: relative;

z-index: 1;

background: #FFFFFF;

max-width: 360px;

margin: 0 auto 100px;

padding: 45px;

text-align: center;

box-shadow: 0 0 20px 0 rgba(0, 0, 0, 0.2), 0 5px 5px 0 rgha(0, 0, 0, 0.24);
}

form input {
font-family: "Roboto", sans-serif;
outline: 0;
width: 100%;
border: 0;
margin: 0 0 15px;
padding: 15px;
box-sizing: border-box;
font-size: 14px;

¥

.form-questao {
position: relative;
z-index: 1;
background: #FFFFFF;
margin: 0 auto 100px;
padding: 45px;
box-shadow: 0 0 20px 0 rgba(0, 0, 0, 0.2), 0 5px 5px 0 rgba(0, 0, 0, 0.24);
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.pagina-resposta {
width: 100%;
padding: 8% 0 0;
margin: auto;

}

body {
background: #5276b8;
font-family: "Roboto", sans-serif;
-webkit-font-smoothing: antialiased;

-moz-osx-font-smoothing: grayscale;

¥

img {
max-width:300px;
max-height:300px;
border: 2px solid black;
}

textarea {
width: 700px;
height: 100px;
}
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estilolmagem.css

.imagem {
border-radius: 5px;
cursor: pointer;
transition: 0.3s;

¥
.imagem:hover {opacity: 0.7;}

/* The Modal (background) */
.modal {
display: none; /* Hidden by default */
position: fixed; /* Stay in place */
z-index: 1; /* Sit on top */
padding-top: 100px; /* Location of the box */
left: O;
top: 0;
width: 100%; /* Full width */
height: 100%; /* Full height */
overflow: auto; /* Enable scroll if needed */
background-color: rgh(0,0,0); /* Fallback color */
background-color: rgba(0,0,0,0.9); /* Black w/ opacity */
}

/* Modal Content (image) */
.modal-content {

margin: auto;

display: block;

width: 80%;

max-width: 700pXx;
}

[* Caption of Modal Image */

#caption {
margin: auto;
display: block;
width: 80%;
max-width: 700pXx;
text-align: center;
color: #ccc;
padding: 10px 0;
height: 150px;

}

/* Add Animation */

.modal-content, #caption {
-webkit-animation-name: zoom;
-webkit-animation-duration: 0.6s;
animation-name: zoom;
animation-duration: 0.6s;

¥

@-webkit-keyframes zoom {
from {-webkit-transform:scale(0)}
to {-webkit-transform:scale(1)}

¥

@keyframes zoom {
from {transform:scale(0)}
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to {transform:scale(1)}

¥

/* The Close Button */
.close {
position: absolute;
top: 15px;
right: 35px;
color: #f1f1f1;
font-size: 40px;
font-weight: bold,;
transition: 0.3s;

¥

.close:hover,
.close:focus {
color: #bbb;
text-decoration: none;
cursor: pointer;

¥

/* 100% Image Width on Smaller Screens */
@media only screen and (max-width: 700px){
.modal-content {
width: 100%;
}
}
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identificar_usuario_control.php
<?php
/I Iniciar banco de dados

require('novos_usuarios_model.php™);

$novos_usuarios = new Novos_usuarios_model();
/*******************************************************************/

[/l Variaveis constantes

$msgUsuarioSemCadastro = "Usudrio ndo possui cadastro”;
$msgUsuarioSenhalncorreta = "Senha est4 incorreta™;
$msgUsuarioldentificado = "Usuario identificado com sucesso";

$ENDERECO_PRINCIPAL_USUARIO = "principal_usuario_view.php";
$ENDERECO_MENSAGEM_USUARIO = "mensagem_usuario_view.php";

/*******************************************************************/

/I Variaveis recebidas da visdo

$cpf  =$ POST["inputCpf"];
$senha =$ POST["inputSenha"];

/*******************************************************************/

/I Identificar usuario
$mensagem = $novos_usuarios->identificarUsuario($cpf,$senha);

if($mensagem == $msgUsuarioldentificado){
iniciarSessaoCpf($cpf);
header("location:".3ENDERECO_PRINCIPAL_USUARIO);
}else {
iniciarSessaoMsg($mensagem);
header("location:".$ENDERECO_MENSAGEM_USUARIO);

¥

/******************************************************************/

/I Iniciar sessdo

function iniciarSessaoCpf($cpf){
session_start();
$_SESSION["cpf"] = $cpf;
¥

function iniciarSessaoMsg($mensagem){
session_start();
$_ SESSION["mensagemAoUsuario'] = $mensagem;
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identificar_usuario_view.php

<IDOCTYPE html>

<html lang="pt-br">

<head>
<?php session_start(); ?>
<meta charset="UTF-8">
<title>ldentificar Usuario</title>

<link rel="stylesheet' type="text/css' href="estilo.css'>

<script src="jquery.min.js"></script>
</head>
<body>
<div class="login-page">
<div class="form">
<p>ldentificar Usuario</p>
<form id="idFormldentificar' class="login-form'
action="identificar_usuario_control.php'
method="post">
<input class="campo’ name="inputCpf" type="text" pattern="[0-9]{11}"
placeholder="CPF" title="Insira um CPF valido" required>
<input class="campo’ name="inputSenha" type="password"
placeholder="Senha" required>
<br>
<input class="botao' id="botaoEntrar" value="Entrar" type="submit">

</form>
<form action="sair_control.php'>
<input class='botao' value="Encerrar" type="submit">

</form>
<br>
<a href="cadastrar_usuario_view.php'>N&o sou cadastrado(a)</a>
</div>
</div>
<script>

$(‘#idFormldentificar’).on('submit’, function(e) {
var cpf = this.inputCpf.value;
var senha = this.inputSenha.value;

if('validarCPF(cpf)){
e.preventDefault(); // impede envio do formulério
alert('CPF invalido");
}
b

function validarCPF(cpf) {

cpf = cpf.replace(/[M\d]+/g,");

if(cpf ==") return false;

/l Elimina CPFs invalidos conhecidos

if (cpf.length 1= 11 ||
cpf == "00000000000" ||
cpf=="11111111111" |
cpf =="22222222222" ||
cpf =="33333333333" ||
cpf == "44444444444" ||
cpf == "55555555555" |
cpf == "66666666666" ||
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cpf == "77777777777" ||
cpf == "88888888888" ||
cpf == "99999999999")
return false;
/l Valida 1o digito
add =0;
for (i=0; 1 < 9; i ++)
add += parselnt(cpf.charAt(i)) * (10 - i);
rev =11 - (add % 11);
if (rev ==10 || rev == 11)
rev =0;
if (rev 1= parselnt(cpf.charAt(9)))
return false;
[/l Valida 20 digito
add =0;
for (i=0;i<10;i++)
add += parselnt(cpf.charAt(i)) * (11 - i);
rev=11- (add % 11);
if (rev ==10 || rev == 11)
rev =0;
if (rev 1= parselnt(cpf.charAt(10)))
return false;
return true;
}
</script>
</body>
</html>



<?php
session_start();

$_SESSIONTJ'acertos] = 0;
$_SESSIONT['erros] = 0;

include(‘tela_inicial_view.php");

index.php
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inserir_questao_control.php
<?php

require('novas_questoes_model.php");
$novas_questoes = new Novas_questoes_model();

session_start();

$cpf = $_SESSION['cpf];

$materia =$ SESSION['materiaT;

[ kakaiaiaiiaiaiaiakbat A Fkdk ko kaleiekeiialaiakials /
$_SESSION['pergunta’] =$ _POST['pergunta’;
$_SESSION['imagem1'] =$ FILES['imagem1lT;
$_SESSION['imagem2'] =$ FILES['imagem2T;

$_SESSION['legendalmageml1] =$ POST['legendalmagem1;
$_SESSION['legendalmagem2] =$_POST['legendalmagem?2;
$_SESSION['respostal'] =$ POST['respostall;
$_SESSION['resposta2'] =$ POST['resposta2T;
$_SESSION['resposta3'] =$ POST['resposta3T;
$_SESSION['resposta4d'] =$ POST['resposta4T;
$_SESSION['resposta5'] =$ POST['respostasT;
$_SESSIONTJ'justificativa'] = $_POST[justificativaT;

$_SESSION['respostaCorreta’] =$_POST['respostaCorretaT;
/***************************************************************/
$_SESSION['nome_imagem1'] = $novas_questoes->armazenarlmagem($cpf, $_SESSION['imagem17);
$_SESSION['nome_imagem?2']= $novas_questoes->armazenarlmagem($cpf, $_SESSION['imagem27);

header('location:editar_questao_view.php";
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inserir_questao_view.php

<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head>

<meta charset="UTF-8">

<title>Formulério para inserir questdo</title>

<link rel="stylesheet' type="text/css' href="estilo.css">
</head>
<body>

<div class="pagina-resposta’>

<div class="form-questao">
<form action="inserir_questao_control.php' method="post' enctype="multipart/form-

data">
<table>
<tr>
<td><label for="pergunta">Pergunta:</label></td>
<td><textarea name="pergunta" id="textAreaPergunta"
required></textarea></td>
</tr>
<tr>
<td><label for="imagem1">Imagem 1:</label></td>
<td><input type="file" name="imagem1"
accept="image/*"/></td>
</tr>
<tr>
<td><label for="legendalmagem1">Titulo 1:</label></td>
<td><input type="text" name="legendalmagem1"
value="></td>
</tr>
<tr>
<td><label for="imagemz2">Imagem 2:</label></td>
<td><input type="file" name="imagemz2"
accept="image/*"/></td>
</tr>
<tr>
<td><label for="legendalmagem2">Titulo 2:</label></td>
<td><input type="text" name="legendalmagem?2"
value="></td>
</tr>
<tr>
<td><label for="respostal">Resposta 1:</label></td>
<td><textarea name="respostal" id="textAreaRespostal"
required></textarea></td>
</tr>
<tr>
<td><label for="resposta2">Resposta 2:</label></td>
<td><textarea name="resposta2" id="textAreaResposta2"
required></textarea></td>
</tr>
<tr>
<td><label for="resposta3">Resposta 3:</label></td>
<td><textarea name="resposta3" id="textAreaResposta3"
required></textarea></td>
</tr>
<tr>
<td><label for="resposta4">Resposta 4:</label></td>
<td><textarea name="resposta4" id="textAreaResposta4"
required></textarea></td>
</tr>
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<tr>

required></textarea></td>

<[tr>
<tr>

</label></td>

Selecione uma opcéo -- </option>

1</option>

2</option>

3</option>

4</option>

5</option>
<ftr>
<tr>

id="textAreajustificativa" required></textarea>

</tr>
</table>

<br><br>
<center>

<td><label for="resposta5">Resposta 5:</label></td>
<td><textarea name="resposta5" id="textAreaResposta5"

<td><label for="respostaCorreta">Resposta correta:
<td>
<select name="respostaCorreta" required>
<option disabled selected value> --
<option value="Resposta 1">Resposta
<option value="Resposta 2">Resposta
<option value="Resposta 3">Resposta
<option value="Resposta 4">Resposta
<option value="Resposta 5">Resposta
</select>
</td>
<td><label for="justificativa">Justificativa:</label></td>
<td>

<textarea name="justificativa"

</td>

<input class="botao" name="botaolnserir" value="Inserir esta

questdo™ type="submit">
</center>
</form>

<br><br>

<form action="principal_usuario_view.php'>

<center>

<input class="botao" value="Voltar para 0 menu principal"

type="submit">
</center>
</form>
</div>
</div>
</body>
</html>
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mensagem_questao_inserida_view.php

<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br'>

<head>
<link rel="stylesheet' type="text/css" href="estilo.css">
</head>
<body>
<div class="login-page">
<div class="form">
<p>Questéo inserida com sucesso</p>
<br>
<p>Continuar inserindo quetdes dessa matéria?</p>
<br>
<form action="inserir_questao_view.php'>
<input class="botao' value="Sim, Continuar" type="submit">
</form>
<form action="principal_usuario_view.php'>
<input class="botao' value="N&o, Voltar" type="submit">
</form>
<br>
</div>
</div>
</body>
</html>

77



mensagem_resposta_questao_view.php

<IDOCTYPE html>

<html lang="pt-br">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Resposta da questio</title>

<link rel="stylesheet' type="text/css" href="estilo.css">
</head>
<body>
<article>
<h1><?php echo $_SESSION['pergunta’]?></h1>
<form>
<table>
<input type="radio" name="respostaCorreta" value="respostal"> <?php echo
$_SESSION['respostal']?><br>
<input type="radio" name="respostaCorreta" value="resposta2"> <?php echo
$_SESSION['resposta2']?><br>
<input type="radio" name="respostaCorreta" value="resposta3"> <?php echo
$_SESSIONT['resposta3']?><br>
<input type="radio" name="respostaCorreta” value="resposta4"> <?php echo
$_SESSIONT['resposta4']?><br>
<input type="radio" name="respostaCorreta" value="resposta5"> <?php echo
$_SESSIONT['resposta5']?><br>

</table>
<center><input type="submit' value="Responder'/></center>
</form>
<center><input type="submit' value="Voltar'/></center>
</article>
</body>
</html>
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mensagem_usuario_control.php

<?php
defined('BASEPATH") OR exit('No direct script access allowed");

class Mensagem_aluno extends Cl_Controller {

function __construct() {
parent::__construct();
$this->load->helper(url’);
S$this->load->library('session’);

}

public function index()

{
$dados['mensagemAoUsuario'] = $this->session->mensagemldentificacao;
S$this->load->view(‘'aluno/mensagem_aluno_view',$dados);

}
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mensagem_usuario_view.php

<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br'>
<head>
<link rel="stylesheet' type="text/css" href="estilo.css">
<?php session_start(); ?>
</head>
<body>
<div class="login-page">
<div class="form">
<p><?php echo $_SESSION['mensagemAoUsuario']; ?></p>
<br>
<form action="tela_inicial_view.php'>
<input class='botao' value="Encerrar" type="submit">

</form>
</div>
</div>
</body>
</html>
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novas_questoes_model.php

<?php
class Novas_questoes_model{

private SENDERECO_BANCO_DADOS = 'banco_dados.php’;
private $tabela = 'novas_questoes’;
private $con;

private $questoesObtidas;
private $indice;

public function __construct(){
S$this->conectarBD();
}

public function inserirQuestao($pergunta, $respostal, $resposta2, $resposta3, $respostad, $respostas,
$justificativa, $respostaCorreta, $cpf, $materia, $nome_imagem1, Snome_imagem2,
$legendalmagem1, $legendalmagem2){

$sql = "INSERT INTO $this->tabela (pergunta, respostal, resposta2, resposta3, resposta4,
respostab, justificativa, resposta_correta, cpf, materia, imageml, imagem2,
legenda_imageml, legenda_imagem?2)
VALUES (‘$pergunta’, ‘$respostal’, ‘$resposta2’, ‘$resposta3’, ‘$resposta4’,
'$respostab’, ‘$justificativa’, ‘$respostaCorreta’, '$cpf', '‘$materia’,
'$nome_imagem1', ‘$nome_imagem2', '$legendalmagem?’, ‘$legendalmagem?2')";

mysqli_query($this->con,$sql);

return TRUE;
}

public function armazenarlmagem($cpf, $imagem){
sleep(1);
if($this->algumalmagemFoiSelecionada($imagem)){
$nomelmagem = time().".jpg’;
$nomeFinal = $cpf.'-.$nomelmagem;
move_uploaded_file($imagem['tmp_name'], "./imagens/'.$nomeFinal);
return $nomeFinal;

else
return O;

}

private function conectarBD(){
require($this->ENDERECO_BANCO_DADOS);
$bd = new Banco_dados();
$this->con = $hd->getCon();

}

private function algumalmagemFoiSelecionada($imagem){
if($imagem['name’!=")
return TRUE;
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else
return FALSE;

}

public function obterQuestoes($materia){
if($materia == "Todas"){
$sql = "SELECT * FROM $this->tabela™;
Yelse{

}
$quesito = mysgli_query($this->con,$sql);

$sgl = "SELECT * FROM $this->tabela WHERE materia="$materia™;

$resultado = [];
while($linha = mysqli_fetch_array($quesito)){

$resultado[] = $linha;
}

$this->questoesObtidas = $resultado;

return $resultado;

}

public function existeQuestao($materia){

if($materia == "Todas"){
$sql = "SELECT * FROM $this->tabela™;
Yelse{

}
$quesito = mysqgli_query($this->con,$sql);

$sql = "SELECT * FROM $this->tabela WHERE materia="$materia™’;

if (mysqgli_num_rows($quesito)==0){
return FALSE;
Yelse{

}

return TRUE;

}

public function quantasQuestoes($materia){
$sql = "SELECT id FROM $this->tabela WHERE materia="$materia"’;

$quesito = mysqgli_query($this->con,$sql);
$quantidade = mysqgli_num_rows($quesito);

return $quantidade;

}

public function respostaEstaCerta($resposta,$indice){
return ($resposta == $this->questoesObtidas[Sindice]['resposta_correta]);
}

public function gerarindice($materia){
$quantidade = ($this->quantasQuestoes($materia)) -1;
S$this->indice = rand(0,$quantidade); }}



novos_usuarios_model.php

<?php

class Novos_usuarios_model{
private $msgUsuarioSemCadastro = "Usudrio ndo possui cadastro™;
private $msgUsuarioSenhalncorreta = "Senha esta incorreta”;
private $msgUsuarioldentificado = "Usudrio identificado com sucesso";

private SENDERECO_BANCO_DADOS = "banco_dados.php";
private $tabela = "novos_usuarios";
private $con;

public function __construct(){
S$this->conectarBD();
}

public function cadastrarUsuario($cpf,$nome,$senha){
$senhaCriptografada = $this->criptografarSenha($senha);

$sql = "INSERT INTO $this->tabela (cpf, nome, senha)
VALUES (‘$cpf', '$nome’, '$senhaCriptografada’)";

if($this->usuarioExiste($cpf)){
return "CPF ja cadastrado no sistema";

} else{
mysqli_query($this->con,$sql);
return "Usuario incluido com sucesso";

}

public function identificarUsuario($cpf,$senha){
if($this->usuarioExiste($cpf)){
if($this->senhaEstaCorreta($cpf,$senha)){
return $this->msgUsuarioldentificado;

}else {

return $this->msgUsuarioSenhalncorreta;

}
}else {

return $this->msgUsuarioSemCadastro;
}

}

private function criptografarSenha($senha){
return base64_encode($senha);
}

private function descriptografarSenha($resultado){
$senha = base64_decode($resultado['senha');
return $senha;

}

private function usuarioExiste($cpf){
$sql = "SELECT cpf FROM $this->tabela WHERE cpf="$cpf"’;
$resultado = mysqli_query($this->con,$sql);

$quantidade = $resultado->num_rows;



if ($quantidade ===0) {
return FALSE;
}else {

}

return TRUE;

}

private function senhaEstaCorreta($cpf,$senha){
$sql = "SELECT cpf,senha FROM $this->tabela WHERE cpf="$cpf";

$resultado = mysqli_fetch_array(mysqli_query($this->con,$sql));

if ($resultado){
$senhaDescriptografada = $this->descriptografarSenha($resultado);

if($senhaDescriptografada == $senha)

return TRUE;
else{
return FALSE;
}
Yelse{
return FALSE;
}

}

private function conectarBD(){
require($this->ENDERECO_BANCO_DADOS);
$hd = new Banco_dados();
$this->con = $hd->getCon();
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principal_usuario_control.php
<?php
$materia_ =$ POST['materia’;

session_start();
$_SESSION['materia’] = $materia_;

header('Location:inserir_questao_view.php');
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principal_usuario_view.php

<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br'>
<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Tela Principal</title>

<link rel="stylesheet' type="text/css" href="estilo.css">
</head>
<body>

<div class="login-page">

<div class="form">

<p>Selecione uma matéria:</p>

<form action="principal_usuario_control.php' method="post">
<select name="materia" required>
<option value="" disabled selected value> -- Selecione uma opgéo --
</option>
<option value="Administracdo Financeira">Administracdo
Financeira</option>
<option value="Algebra Linear">Algebra Linear</option>
<option value="Analise de Algoritmos">Analise de
Algoritmos</option>
<option value="Analise de Sistemas">Analise de Sistemas</option>
<option value="Analise Empresarial e Administrativa">
Andlise Empresarial e Administrativa</option>
<option value="Banco de Dados">Banco de Dados</option>
<option value="Caélculo Diferencial e Integral">Calculo Diferencial
e Integral</option>
<option value="Desenvolvimento de Paginas WEB">
Desenvolvimento. de Paginas WEB</option>
<option value="Empreendedorismo">Empreendedorismo</option>
<option value="Estatistica">Estatistica</option>
<option value="Estruturas de Dados">Estruturas de Dados</option>
<option value="Estruturas Discretas">Estruturas Discretas</option>
<option value="Fundamentos de Sistemas de Informacao">
Fundamentos de Sistemas de Informacéo</option>
<option value="Geréncia de Projetos">Geréncia de
Projetos</option>
<option value="Geréncia de Projetos em Informatica">
Geréncia de Projetos em Informética</option>
<option value="Governanca de TI">Governanca de Tl</option>

<option value="Intera¢cdo Humano-Computador">Interacéo
Humano-Computador</option>

<option value="Interpretacdo de Texto">Interpretacéo de
Texto</option>

<option value="Introducdo a Légica Computacional">

Introducdo a Logica Computacional</option>

<option value="Linguagens Formais e Autdmatos">Linguagens
Formais e Autdmatos</option>

<option value="Matemdtica Bésica"> Matematica Bésica</option>

<option value="0Organizacdo de Computadores">QOrganizacdo de
Computadores</option>

<option value="Probabilidade">Probabilidade</option>

<option value="Processos de Software">Processos de
Software</option>

<option value="Programacéo Modular">Programacéo
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Modular</option>

Computadores</option>
Operacionais</option>
Programacéo</option>

Discursivas</option>

</div>
</div>
</body>
</html>

<option value="Projeto e Construg&o de Sistemas">
Projeto e Construcdo de Sistemas</option>
<option value="Projeto e Construcdo de Sistemas com SGBD">
Projeto e Construcdo de Sistemas com SGBD</option>
<option value="Redes de Computadores">Redes de
<option value="Sistemas Operacionais">Sistemas
<option value="Técnicas de Programagao">Técnicas de
<option value="Teorias e Praticas Discursivas">Teorias e Praticas
</select>
<br><br>
<input class="botao’ value="Confirmar" type="submit">
</form>
<form action="sair_control.php'>

<input class="botao' value="Sair" type="submit">

</form>
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remover_questao_sessao.php
<?php
session_start();
$indice = $_SESSIONT['indice';

$questoesObtidas = $ SESSION['questoesObtidasT;

unset($questoesObtidas[$indice]);
$ SESSION['questoesObtidas] = $questoesObtidas;
if($questoesObtidas){
header('Location:responder_questao_control.php’);
Yelse{
$mensagem = 'N&o h& mais questdes dessa matéria'’;

iniciarSessaoMsg($mensagem);
header('location:mensagem_usuario_view.php');

function iniciarSessaoMsg($mensagem){
$ SESSION['mensagemAoUsuario’] = $mensagem;
}
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responder_questao_control.php
<?php
session_start();
$materia =$_ SESSION['materia’;
$questoesObtidas =$ SESSION['questoesObtidasT;
Sindice = array_rand($questoesObtidas);
$ SESSIONT['indice’] = $indice;

$_SESSION['pergunta’] = $questoesObtidas[$indice]['pergunta’;

$ SESSION['respostal’] = $questoesObtidas[$indice]['respostalT;

$ SESSION['resposta2'] = $questoesObtidas[$indice]['resposta2];

$ SESSION['resposta3'] = $questoesObtidas[$indice]['resposta3T];

$ SESSION['resposta4'] = $questoesObtidas[$indice]['respostadT];
$_SESSION['resposta5] = $questoesObtidas[$indice]['resposta5'];
$_SESSIONTjustificativa’] = $questoesObtidas[$indice][justificativa’l;
$_SESSION['respostaCorreta’] = $questoesObtidas[$indice]['resposta_correta'’];

$_SESSION['imagem1] = $questoesObtidas[$indice]['imagem1T;
$_SESSION['imagem2'] = $questoesObtidas[$indice]['imagem2T;
$_SESSION['legenda_imagem1'] = $questoesObtidas[$indice]['legenda_imagem1T;
$ SESSION['legenda_imagem?2'] = $questoesObtidas[$indice]['legenda_imagem2T;

include(‘responder_questao_view.php");
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responder_questao_view.php

<IDOCTYPE html>

<html lang="pt-br">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Responda a questao</title>

<link rel="stylesheet' type="text/css" href="estilo.css">
<link rel="stylesheet' type="text/css' href="estilolmagem.css'>
<script src="jquery.min.js"></script>
</head>
<body>
<div class="pagina-resposta’>
<div class="form-questao">

<h1><?php echo $_SESSION['pergunta’]?></h1>
<center>
<div id="divimagem1'>
<figure>
<img id="idlImagem1" class="imagem
src= <?php echo

'imagens/".$_SESSION['imagem1']?> />
<figcaption><?php echo
$_SESSIONT['legenda_imagem1']?></figcaption>
<[figure>
</div>
</center>
<center>
<div id="divimagem2'>
<figure>
<img id="idImagem2" class="imagem
src= <?php echo

'imagens/.$_SESSION['imagem2']?> />
<figcaption><?php echo
$_SESSIONT['legenda_imagem?2']?></figcaption>
<[figure>
</div>
</center>

<br><br>
<form action="corrigir_resposta_control.php" method="post">

<input class='input-resposta’ type="radio" name="respostaDada"
value="Resposta 1" required> <?php echo
$ SESSION['respostal']?><br>
<input class="input-resposta’ type="radio™ name="respostaDada"

value="Resposta 2"> <?php echo $_SESSION['resposta2]?><br>

<input class="input-resposta’ type="radio™ name="respostaDada"

value="Resposta 3"> <?php echo $_SESSION['resposta3']?><br>

<input class="input-resposta’ type="radio" name="respostaDada"

value="Resposta 4"> <?php echo $_SESSION['resposta4']?><br>

<input class="input-resposta’ type="radio" name="respostaDada"

value="Resposta 5"> <?php echo $_SESSION['resposta5']?><br>

<br><br>

<center><input class="botao' type="submit' value="Responder’/></center>

</form>



</body>
</html>

<br><br>
<form action="sair_control.php">
<center><input class="botao' type="submit' value="Encerrar'/></center>

</form>
</div>
</div>

<div id="myModal" class="modal">
<span class="close">&times;</span>
<img class="modal-content" id="img01">
<div id="caption"></div>

</div>

<script>
var imagem1 = "<?php echo $_SESSION['imagem1] ?>";
var imagem2 = "<?php echo $_SESSION['imagem2] ?>";

if(imageml == 0)
$(#divimagem1').hide();

if(imagem2 == 0)
$(#divimagem?2').hide();

var modal = document.getElementByld('myModal’);

var idimagem1 = document.getElementByld('idImagem1’);
var idimagem2 = document.getElementByld('idImagem2");
var modallmg = document.getElementByld("img01");

var captionText = document.getElementByld("caption™);

idimagemZl.onclick = function(){
modal.style.display = "block";
modallmg.src = this.src;
captionText.innerHTML = this.alt;

¥

idimagem2.onclick = function(){
modal.style.display = "block";
modallmg.src = this.src;
captionText.innerHTML = this.alt;

}

var span = document.getElementsByClassName("close")[0];

span.onclick = function() {
modal.style.display = "none";

¥

</script>
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<?php

header('Location:tela_inicial_view.php');

sair_control.php
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tela_inicial_view.php

<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br'>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Tela Principal</title>
<link rel="stylesheet' type="text/css" href="estilo.css>
<script src="jquery.min.js"></script>

<?php
{

session_start();

if(lisset($_SESSION))

$ SESSIONT['indice] = 0;
7>

</head>
<body>
<div class="login-page">
<div class="form">
<p>Jogo ENADE</p>
<br><br>

<form action="escolher_materia_view.php'>
<input class="botao' type="submit' value="Jogar ENADE'/>
</form>

<form action="identificar_usuario_view.php' method="post'>
<input class="botao' type="submit' value="Inserir Questao'/>
</form>

<br><br>
<div id='divPontuacao">
<?php echo 'Pontuacdo: ".($_SESSION['acertos'] *100) /
($_SESSIONT['acertos'] + $_SESSION['erros'). '% de acertos' ?>

</div>
</div>
</div>

<script>
var acertos = "<?php echo $_SESSION['acertos’] 7>";

if(acertos == 0)
$(‘#divPontuacao').hide();
</script>
</body>
</html>

93



